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IIMENUDO CAMBIO"

vilevate un

Traenos tu

SPECTRUM

SPECTRUM PLUS

Renuévate con Apintate a lo mas Tenerlo, muy facil
INVESTRONICA. nuevo.
Ahora INVESTRONICA te da El Spectrum Plus es lo mas Manda tu ZX Spectrum
la oportunidad de hacerte con el nuevo del mercado. Si fu (sin cables, ni fuente de
microordenador mas modemo Spectrum es estupendo; el Plus alimentacion) a fu Semvicio
del mercado: EL SPECTRUM es fabuloso. Podras disfrutar de Tecnico Oficial
PLUS. un teclado profesional; (HISSA) mas cercano, bien
Solo tendras que entregamnos fu 17 feclas mas que el Spectrum, personalmente o por agencia de
ZX SPECTRUM... es decir 17 ventajas més... y fransportes (los gastos son por
.10 demas ser@ visto y no visto, por supuesto lo podras utilizar cuenfa de INVESTRONICA) y en
el Spectrum Plus ya es tuyo. con todos los programas y 48 horas ya podras disfrutar de
Tener un ordenador Sinclair es periféricos que ya tienes, puesto tu nuevo Spectrum Plus
la garanfia de estar siempre a que el SPECTRUM PLUS es Solo tienes que abonar (confra
la Ulitima totalmente compatible con todo reembolso) 12.000 Pts. (%)

el software y accesorios del

spectrum. Ademas

INVESTRONICA, al realizar el
cambio, te da de nuevo

6 meses de garanfig,

una nueva cassette de
demostracion y un libro de
instrucciones a ftodo color.

No te lo pienses... combiate a lo
ultimo, fienes las de ganar.
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LA INFORMATICA
SE VA DE CAMPO

Lo Asociacion Juvenil de Amigos de la Infor-
mdtica, una asociacidon de ambito nadonal que
fiene como objetivo el desarrollo de actividades
en el campo de la informatica, organiza campa-
mentos Juveniles de Verano con dicho fin.

El COMPUCAMP, que asi se llaman estas jor-
nadas, se celebrara en Tarragona y Salardu (Lé-
rida).

Lo asodacén estd compuesta en la actualidad
por mas de 500 socios en toda Espana, y es ya el
tercer afio que realiza estas jornadas.

Dentro de las actividades de AJ.Al es de des-
tacar el gabinete informatico, que tiene como ob-
jetivo la resolucién de todas las dudas y cuestio-
nes de sus asocados.

Sin lugar a dudas, el COMPUCAMP, estamos
sequros, s al menos una forma saludable de en-
tender la microinformdtica.

EL WAFER-DRIVE
DE SINCLAIR

SINCLAIR esti desarrollando un WA-
FER-DRIVE para el almacenamiento
masivo de datos. En su primera version,
la capacidad de almacenamiento en Wa-
fers de silicona se cifra en 0,5 Megabites.
El precio de este dispositivo rondari las
300 libras.

Este WAFER serd alimentado por pi-
las, ¢ incorpora un piloto indicador del
estado de carga.

Niegel Searle, director comercial, de
Sinclair, confia en que el proyecto se lle-
ve a cabo con éxito y constituya una nue-
va alternativa a los otros dispositivos de
la casa. La unidad esta siendo sometida a
los controles finales y su fiabilidad, hace
imposible la pérdida de los datos almace-
nados.

Su gran capacidad de almacenamiento
coloca al WAFER-DRIVE dentro de la
linea de nuevos proyectos de Sinclair, el
mas avanzado de los cuales es ¢l disco
WINCHESTER, que prorporcionard a
los usuarios una alternativa a bajo costo,
para el almacenamiento masivo de datos,
a las otras unidades existentes en el mer-
cado, bien sean Floppy o Winchester.

«CAULDRON)»

UNA
MAGICA
AVENTURA

Palace Software,
una casa que no ha
hecho hasta la fe-
cha demasiados
programas, acaba
de lanzar al merca-
do inglés un pro-
grama, «Caul-
dron»,

El juego es una
videoaventura ambientado en una historia de magia y
brujas, v los graficos nos recuerdan un poco a los de
«Sorcery».

El programa tiene muy buena pinta y esperamos
poder tenerlo pronto en Espana.

CAULDRON

"o Will be ongef THE
This'oneit HOT 3o




CUATRO DISC-DRIVES PARA EL QL

Micro Periphenials Ltd, ha lanzado un nuevo sistema
capaz de trabajar simulténeamente, con cuatro unida-
des de disco de 3 pulgadas y cuarto.

Con este sistema, se puede conseguir una capaci-
dad de almacenamiento de mas de un Megabyte. Pa-
ra operar con este sistema es necesario un interface,
cuyo precio en el mercado es de 99 libras, el cual pro-
porciona varias rutinas de gran utilidad. Entre ellas se
incluye un editor de pantalla, comandos para el mane-
jo de archivos y las distintas opciones de control de tra-
bajos.

El primer Drive que debes incorporar a tu equipo,
cuesta 189 libras. Las siguientes unidades solamente
cuestan 159 libras cada una.

Este sistema puede completarse con dibersos pro-
ductos, que actualmente se encuentran en pleno pro-
ceso de desarrollo,

AR R
POLEMICA DE PRECIOS _

Sinclair, sin ninguna clase de

mnuncks previe, ha  rebagado
drasticamente ol Precin Je los
carmuchos de microdove, de
4.95 libras a 1.99 libras

Fl "-f"'p tivior de esta |'--l||1l-..'|1.r|.'
precios, s despertar el interds
e Lo 4 Mprosas de software, en
:ul‘ RTCEIN ¥ Iil"‘-.:rlt'\Hi'qE\. |‘-r-|-
ramas en microdrive. (on oS
lin I.ul Lasa .'-+|I'¢\ COWRTINLE COn
su campana de copaa grarua de
mscrod rivies

|i I||1|=ln.'“.',lll |||r|||:.| ...|._ VsI.
reducckon de precios no es otro
gque estimular ks venitas del QI
y amimar a los usuarios de SPECTRUM PLUS y OL a obtener mayores prestaciones de
SUS MKTOS

S AL .|| -.:-ll.l- (PR AT \-.ll.':"ul L II'|.|. =| |.|.E.|.ia.' livs ivuia r-*:lln:"- b |In .'..|.||l & PO P Sy
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publico en general, exploten al miximo las amphas posibilidades de este medio-
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de CREATIVE SPARES: =Mo cabe duda de duie la nueva inea de Sinckair s muy intere
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crounformatica, va que el precio de los microdoves, es todavia bastante superior al de las
CHssCTIvs

=Incluso conel nuevo preowo de 1,99 hibras, las casas de software deben pensairselo dos
vees, antes de introducirse en ol campo de los microdrives, cuando duplicar un progra
mia en cinta solamente cuesta ba guinta parte, Lo cual, hecha por tierra vodas sus grand es
[It-"'ll‘-ilhl-ldl i= e Gordon Reed. {Es realmenis preciso lo gue limita sus I wibilidades?

Mota: este hombre tosdavia no debe haberse enterado, de que un microdove manda

SO0 weces mwhos en g Lie N Casserie

PROGRAMACION

AVANZADA EN BASIC

Anaya. Peter Bishop. 622 pags. 2.800 ptas.

Lo primero que lHama la atencion de este libro es
su gran volumen, 622 paginas, en las cuales se nos
trata de desvelar todos los secretos del lenguaje Ba-
sic.

El libro esta estructurado de una forma bastante
clara v asequible para que aguéllos que no fonoz-
can este lenguaje éntrén eén contaccto con el, v
aquéllos que yva lo conozcan puedan ampliar sus co-
nocimientos v adentrarse ademis en otras facetas
que puedan resultar de interés, como es ¢l caso del
proceso de datos comercial.

La Obra estid dividida en una serie de apartados:

Elementos del Basic. Se aplican los comandos de
entrada, sahida ¥ de¢ proceso en general, ademas de
las bilurcaciones, bucles, matrices, manipulacion
de datos v de caracteres v los subprogramas.

Acercamiento a la programacion. En este aparta-
do se intenta acercar al lector al diseno de progra-
mas y a lodo lo que se refiere a la correccion y mejo-
ra de éstos.

Operaciones lundamentales de programacion.
Trata de los métodos de basqueda v ordenacion,

Aplicaciones a la programacion, Es una pare
muy interesante donde sé tratan, entre olros con-
ceplos, de la programacion, el andlisis numérico, la
simulacion, lo grificos, el andlisis sintictico y ¢l
proceso de datos comercial,

En la altima parte del libro, bajo el epigrale de
Trabajos practicos, se propone al lector unaserie de
programas para realizar explicando la forma en la
que tienen que hacerlo v dando algunas considera-
ciones al respecio. Algunos de ¢stos son por ¢jem-
plo: un paquete estadistico, un banco de dalos, ma-
nipulacion de archivos y modelos econdomicos.

El libro es una buena obra de referencia para el
programador, que encontrara én ella una guia de
aplicaciones para desarrollar un sistema propio de
programacion.,

Indicado, sobre todo, para los amantes de las
aplicaciones seriss.

MICROHOBBY 5



VIUROUPFPANURKAVIA
NUEVOS LANZAMIENTOS DE OCEAN

Ocean parece ser que notiene in-
tencion de cesar en la produccién
de programas, y ha lanzado simulta-
neamente dos nuevos juegos, un ar-
cade de corte clasico, «Roland’s Rat
Race», y la gran sorpresa, «Super
Test», un programa deportivo que, en
esta ocasion, va de motos y en el cual
encontramos nuevamente a un vie-
jo conocido de la casa, el campeon
olimpico Daley Thompson, ademas
de otros nombres de reconocido pres-
tigio.

Con este juego Ocean vuelve a la li-
nea deportiva que tantos beneficios co-
merciales le ha proporcionado, aunque
dicho sea de paso, la verdad es que
nunca la abandono, recordemos si no el
programa de Imagine, Beisboll, en el que
se apreciaba claramente la mang de los
programadores de Ocean

91 Usl, ha raalisads un programa,
Dard I9adirUm o Comimadora 94, con
la suficiente calidad para ser
comercializade., no3o1r93 la nagaramos
hﬂ:’i’}ﬂ JJOOOJQOQ Cla .:)'}" 32 291139
antlgino ds royaliias
por su explotacién.

A Sta. Cruz de Marcenade, 31
Tel. 2417 10 43
COMPULOGICALSsSA 28015-MADRID




FUNCIONES EN 3D

Conseguir la tercera di-
mension es una forma de re-
valorizar nuestros progra-
mas, muy apetecible y no
del todo complicado. Con

este lruco que nos envia En-
rigue Cubillo desde Madrid,
lo conseguiremos con facili-
dad. No tenéis mas que in-
tentarlo.

E*B?}I}EF FN s5(x)=40+20#5IN (x-s12

2@ INPUT

"Resolucion ";p

30 FOR x=@ TO 159 STEP p: FOR

i=@ TO 159 STEP p
i =FN & (X 44 +p) :
+ys2: LET oU=FN s (X+y) ¢y r2:

4@ LET

LET ox=Xx
PLOT

(a3 4 OE
S0 IF % ¢16@-p THEN DRAW P,i+y/

2-0

6@ PLOT ox,0y:
04y +p /2
NEXT

CRAW ps2,1+y4
72 NEXT y:

IF y<¢16@-p THEN
X

RECUPERAR VARIABLES

La mayoria de nuestros
lectores conocen ya que las
variables en el Spectrum,
aunque pueden salvarse sin
problemas en el cassette, si
luego pretendemos recupe-
rarlas sin necesidad de car-
gar el programa que las em-
pled, nos encontramos con
mas de un problema; por
ejemplo, supongamos que
queremos salvar en cinta
una variable alfanumerica
de cualquier dimension (no
una matriz), llamada a$. El
método seria teclear save
«nombre~ data a$ ( ) y luego
recuperaria con la instruc-
cion LOAD de la misma for-
ma. Nos encontraremos con
la sorpresa de que el orde-
nador responde con el men-
saje de todo correcto, pero
no podemos, sin embargo,
emplear la variable ni si-
quiera con la instruccidn
PRINT.

El motivo reside en que el
ordenador trata esa variable
como una matriz alfanumeé-
rica ¥y no como una variable
normal; la diferencia para el
Spectrum entre estos dos ti-

pos de variables estriba en
la forma en que las almace-
na: para las matrices se
guarda el codigo ASCll de la
letra mayuscula del nombre
+ 128; para las alfanumeéri-
cas el 128 se omite; por tan-
to, habra que modificar esto
para poder utilizarla. La res-
puesta, como casi siempre,
esta en el lenguaje maquina.
Una corta rutina se encarga-
ra de ello. Debemos advertir
que la variable a recuperar
obviamente debe existir, o
sea, primero LOAD de la va-
riable y luego se emplea la
rutina que nos permitira uti-
lizarla.

La rutina es relocalizable,
aunque aconsejamos eje-
cutarla en el buffer de im-
presora; a continuacion, da-
mos el listado en lenguaje
ensamblador v en decimal
para aquellos que prefieran
introducirlo en la memoria
mediante POKE.

Observe que la rutina en-
contrara una variable llama-
da a$; para otro nombre
distinto, cambiar el wvalor
ASCII.

42,7592 1d hl,(23627)

126 CHEQ 1d a, (hl)

254,193 cp 193 ;(ASCIl de "A" + 128)

40,6 ir z, EXIT

205,184,25 call 19b8

235 ex de,hl

24,245 jr CHEQ

54 65 EXIT Id (hl), 65 ; (ASCII de la “"A™)

201 ret

PROTEGER mente en esa linea y tus pro-
gramas se convertiran en el

NUESTROS mayor azote de piratas que

PROGRAMAS vieron los siglos.

Tenemos el placer de pro-
poneros uno de los trucos
mas diabdlicos que hemos
tenido oportunidad de ave-
riguar a la hora de proteger
nueslros programas, que
destaca por su sencillez; en
fin, no os hacemos sufrir
mas; es el siguiente:

Coloca en tu programa
una linea que contenga la
siguiente instruccion: RAN-
DOMIZE USR 2000.

A continuacion, salva tu
programa en cinta de forma
que se autoejecute precisa-

SCROLL DE TODA
LA PANTALLA

Una forma mas de realizar
el scroll de pantalla de una
manera concisa y elegante,
consiste en aprovechar una
subrutina de la ROM que co-
mienza en la direccion
3330.

Para comprobarlo, llena
la pantalla de texto y/o grafi-
cos y leclea la instruccion
en modo directo:

RANDOMIZE USR 3330

MICROHOBBY 1



PROGRAMAS MICROHOBBY

SENET

José Andrés ELOSU FACES

Spectrum 48 K

Se trata éste de un juego de tablero que, segin parece,
ya era conocido y practicado por los egipcios, un pueblo
que, como vemos, nos adelanté en muchas cosas.

El programa se inicia con un menu
de cinco opciones, entre las que se en-
cuentra el jugar contra ¢l ordenador o
contra otro contrincante. Inmediata-
mente, se representa en la pantalla el
tablero de juego y las fichas iniciales (5)
que se disponen en la primera fila, las
rojas en los pares y las negras en los im-
pares. La jugada inicial es automatica y
consiste en tirar los dados hasta que un
jugador saca un punto. A éste le toca-
ran las negras ¥y movera obligatoria-
mente de la casilla A9 a BY.

Ganara el jugador que consiga sacar

£ REM #sdddssdsssansssbssddsdsd
b S ENET @
LR LR
% § J.A., ELOSY 1985 w4
LR LE R ] L]

]
L AR AL SR RS REE R

$ GO SUB 1000 POKE 23609,30
FOME 236
30 REM
Ja BORD PAFER 4 %
3% PRINT BRIGHT 1, PAPER 7 I
K 8AT 4,10;" H N U ;AT 8,3
" [1) REGLAS DEL JUEGD ' AT
18,3, 12) JUEGO SPECTRUM-HUMAND
“JAT 12 ,3; " [3] JUEGDO ENTRE HUHA
HO < AT 14,3; " (4] JUEGO INTER
RUNFEIDOD AT 1&,23."[5) ACABAR

49 PRINT B1,TAB B8, BRIGHT 1, F
LASH 1. PRAPER 7;" DIGITRR OFCION

45 IF IMKEYg§x"" THEN BEEF .1.2
@: BEEFP .1.,190: PAUSE 300: GO TO

15
Z2 IF INKEY$="1" THEW INPUT @

GO TO 990
S5 IF INKEYS="2 THEN LET HOD=
1: GO TO So0a
6@ IF IMNEEY$§="3" THEM LET HOD=
Q
4
5

@ GO TO 300
6% IF INKEYS§="4" THEHM GO TO 20

&
78 IF INKEY g="5" THEN STOP
80 GO T
100 REM
108 PRI L i IGHT 1
 PRPER ?.“PULSH (GlrabariCliont
thuariMlenu™ PAUSE @ INPUT @
ai&ﬂ IF IMNEKEYS$="G" THEM GO TO 13
Jéls IF INKEYS$="C" THEN GO TO 29
120 IF IMEKEYS$="H" THEM GO SUB 1
600: GO TO 32
128 GO TD l1e@S
}JI PRINT 81, BRIGHT 1. R 7

PAPE
e PULSA (ENTER: 7 UECES mn
PAUSE ©: INPUT

L!¢g SAVE “00° DATA Q1)  SAVE “L
OATA Csi1;: SAVE "Uu” DATA Wil
14% THNPUT BRIGHT 1; FLASHM 1; PR
fﬁﬁ ;i“ CONT INUAS JUGANDD (5/MH)
égﬁTéF B§="N" THEN G0 SUB 1600
160 IF R§="5" THEN GO TO 2020
178 GO T

200 REM

10 PRI R B:AT
20,1; " CARGA JUEGD OPCION (2 o 3
¥ 7 %. PAUSE @
liiﬁotFugHEEY;a“gé ;gE;aLET HOC =
225 1; INKEY §="3" THEN LET HODs=

8 MICROHOBBY

sus cinco fichas del tablero, al llegar ca-
da una de ellas a la altima casilla (C9),
teniendo en cuenta que s necesario te-
ner las cinco fichas o las que quedan en
la ultima fila.

Como ultima aclaracion, decir que el
tablero tiene tres filas de diez casillas
cada una y el movimiento de las fichas
s¢ realiza en forma de S invertida, avan-
zando segun los puntos obtenidos con
cuatro dados de dos caras. La ficha ele-
gida para mover se identifica mediante
las coordenadas de la fila (A, Bo Q) y
columna (0 a 7).

@ GO TO 230

227 GO TO 210

230 cLS : PRINT FLASH 1;AT 9,5
STAR TAPE Y ENTER ": PAUSE @

PRINT FLASH 1 PAPER 7.AT 9.,%.;
(ESPERAR UN MOMENTO) -
4 LOAD "0

LOAD “LL"™ DATA L () LORD 00" DA
TR Oi) LORD "GG" DATA Gsl) LDA
DU';tEC" DATA Ce1d LOAD "Uu"™ DATA
240 INK @: LET INICIO=@: GO SuB
9200 GD SUB 982
250 PRINT BRIGHT 1, PAPER UIi1l);
INK 9,AT &.1;C811): PRINT BRIGH
; ii PAPER L(21, INK 9;AT 2,82.C
i
260 PRINT EIiHBﬂIGHT i, PAPER 7

;"“Egrzzzn 15", Ge1); " 21" Gs (2
270 PAUSE @: INPUT @
:ngﬁx;uxgsgzn-":" THEN LET TURs=

1
285 IF INKEY®s"2" THEM LET TURS=
296 uE TE°35¢
aug iFf HOD=® THEM GO TO 2029
310 GO T

398 Pare e

807 PRINT BRIGHT 1, PRAPER @, IN
K 7;AT @,8;N
218 PRINT 4,0;" EL SENET €3
Un Jjuego 4¢ tablero para 4os pPer
sonAsS que sSe& Jugaba en €L antiqu
o Egiptlo, JUggo d& 1n
teligEncia, mas que de azar, ¥y d
€ Largs duracion S& Le coOhsidera
ba con sentido rely Tnasa,ul que

LOos movimienios de a5 PyreZai &
n el Lablero repre- sentarian L
a8 Vicisitudes del Aalma humana
en SU WidJe al mas alla.

F13 PRINT S58%: FRINT ™ NO e#xiste
n documentos €9ipPCi0os que exXP Ll
quen exaciamenie CoOm0o S$€ Jugaba
. pero el IfQUIﬂLﬂtQ $UiIZo Gus
tave Jequier ha eLabo- rado unas

r:qtasi ‘EE’E?“E'??: por eL 29
iptolists ) .

918 PRIMNT H? BRIGHT 1, PRAPER &
(Y PULSA UMR TECLA PARA CONT INUA
R ": PAUSE @

Y920 PRINT RT 4,@;" Es unh Jueqgo
de Carreras ,en €L que g9ana el

Jugador qUe Logra Sacer primgr
o todas Las fichas del tablero,.

923 PRINT S58: PRINT BRIGHT 1,"
Cada uno tiene B Ffichas, rojas
& REQras Yy se mueveh en forsa
dé 8 invertida. ES decit

A% a A9 - BS a Bd - CO a CO .

926 PRINT 54: PRIMT ™ 5t ctoloca
n en Las casillas del Ad alL A9,

Las ROJAS &n LOS P&~ _7es, Las
HEGRAS €n Lo imPares.

230 PRINT S58: PRINT FLASH 1," L
8 ficha #legidd &3 L@ CQrres- P
ondiente &: FILR::s::1 A=B=C ]

COLUMNAR. . L @ a 9

933 PRINT 5% PRAUSE @

@36 PRINT AT 4.0 "EL movimigntio

de fichast &2 Legunild PURLUACLON

:b;tnagl‘dl ;:l};ugidnl de d0%
[ = ras r -

S48 ﬁnrﬁf ENH 5.“ 1 cars blan
ca - 1 punio 2 Caras bLAN
cas - 2 PURLOS 3 caras bLan
cag - 3 punilos 4 caras blan
tas = 4 PURTOS 4 Caras negr
&% = B PUNRnlos -

243 PRINT 58: PRINT "LOo$ Ju?ldﬂ
res ticran alternativa-menie los
dados hasla que uno deellos SaCa

1 punto. 5S¢ ad judicalas negras

Y BURVE nhtsqai ria-aente ae L
a4 _CaLilla AD a B9, .

948 PRINT INK 2.7 1-4-8 puntos

te mueve ficha vy

€ Lirh d& hueve. 2 - A puntos

te mueve ficha v

se pasa el turno.”

958 PAUSE @

953 PRINT FLASH 1,RAT 4,9;" Cu
ando una ficha va & Parar a una
casiilla ocupada por OLlra €~ NENI
ga, €51a lLiene qQue retroce- der
a La casilla que La Primera acab
4 de ALANAONATr. 0

58 PRINT PAFER Z:58: PRINT BRI
GHT 1." Dos fichas d& UN BiSEOD
olor nopueden eSUAr &N LA miimad
CasL LLapEro 5i Estan en CHSiLLAS

CONSE-CULIVAS 514N Protegidas

COntraun cambio de Las enemigas

980 PRINT PAPER 2,5% PRINT BRI

GHT 1;"5i son tres Las fichas s5e

guidas ,no pueden ser atacadas ni
SoObre-pasadas por Lag Ffichas en
ERiQNS ,PErO S1 PErmiten &L PasO
de Lasde sSuU color.
S83 PRINT PRPER E.sz PRUSE &
GEA PRINT INK 2.AT 4,0 "Las tir
adas d¢ dados que no pue-dah &7
vitilLiZzadas para avanTarhacen r
eLroceder La ficha ,no pu-diendos
€ hacer 51 L3 Casilla es-1a ocCup
ads,; &0 e3¢ CAS0 E€ _PASI." %
970 PRINT 54: PRINT FLASH 1," 1@
I=Casilitn CB, L cepo, Lbs [i-=Ch



2058 IF Rsg="1" THEN GO TO 1080

20806 GO SuUB 2500
2878 LET F=Il1+PUNT
267 IF ©i(I)=6 THEN LET Dal: GO

TD S99@

2080 IF ©(I) ¢ UITURI THEN LET D=

2: GO TO 9999

Egg% IF F>20 THEN LET D=3 GD TO

1]

2099 IF QiI'=QiF) THEN LET D=a

GO TO 9990

2189 GO 3UB SooR

2105 IF LEGAL=1 THEM LET D=S5: GO
TO 9990

3118 IF QiFI=8 THEN GO TO 21385

2118 GO SuUB BAloR

2138 IF LEGAL=1 THEN LET D=S GO
TO 9990

2138 GO 3UB 9882: GO TOD alge

alg551;7;nanGENEuL5ng:-5 THEN ©
Qo SU L

ié%gaIF F=30 THEN LéT b=A: GO TO
21 F Fe2? THEHN GO 3UB 9600 G
(2] ?3 slﬂn

21790 GO S5uUB BSee

2188 GO SuUB 3120

2185 IF HOD=® THEN GO TO 2020
21990 GO T

2500 REH

Egiﬂ REST

2530 an Z=l TO 29

gElH READ WRIZ)

S8 IF RE=Usi(Z) THEM LET IsI: R
ETURMN

2560 HEXT I

2570 LET D=9. GO TO 9990

2588 DATA "AR™ ,"RA1™ A" ;"A3" ,"H
LS L ‘A7 A8, A", "B
U e L el P T s
ﬁE" el e -.Eln “é&”.‘”lf’ﬂ
RS by e

aiee mén

! B CEnE T Jueel
3110 IF PUNT=1 OR PUNT=d OR PUNT
=6 THEMN RETURN

2120 IF TUR=1 THEM LET TUR=2: RE

TURMN

3132 LET L] (2]

5009 REM

S01@ INP F 4

OMBRE (max. 7) 7 “.G?{lr

Sggg LET Gai(2)="SPECTRUHN"

- CLS GO SUB G009 : GO SUBb ¥

aug GO SUB 2800

S930 GO SUB 920

S53% IF TURs1l THEWN GO TO 2025

ER40 PRINT B1;: BRIGHT 1, FLASH 1

; PRPER 7.AT 1.4.7 « s« ESLOY PE

nsando. e

33&% LET F3=0: LET FE=d: LET FIN
-

=S58 FOR xX=1 TO 29: LET DE=Q

EA5SS IF @i(X)=6 THEN GO TO S290

SOAD IF RIiX) ¢)WITUR) THEM LET FE

zFE+1: LET DEaxX. GO TOD S290

SO85 LET FS=F3+1: LET HJ=0: LET

I=X: LET FsI+PUNT

Sp7@ IF F:;39 THEN GO TO S2
S@vs IF @(I)=QiIF) %HEN GO ?8 S29

[
- Sead IF Fs3@ AND L(2) =5 THEN INP

45 quUE Cai9an &N &L JEbEN YVOoL-ve 1968 FOR ¥=g% TO 2 STEFP -3
r & empezar desde La Prameracas 18708 LET X(P)=s9: LET ¥YIiPlaY UT 9: GD SUB 97@@: GO TO 54900
$illa Libre. " 1088 LET PsP+l $28s 1f Faldd THEN GO TO S290
972 PRINT PAPER 6; " (HiCasilLlas 1088 HEXT ¥ 9@ GO 53! S0
CS-C7-CB,refugios enlos que ning 11?a OIH Dsi9,32) 5065 IF LEGAL=1 THEN GO _TO S28@
yna fithd puede seratacada. 1122 tE¥ g (1) =" Hannnv FICHA" g}gg és gd:‘;?a;“EN GO TO Siz0
3 ™ (8 =" ND ES
G788 PRINT 58: PRINT PRPER S, C EEEEEL;T . o . e g%%g EETLﬁﬁﬂhnligHEN GO TO Sa299
vando un Jjugador h Locado [ D3I =" TE SALES DEL =HJ+
adas sus Tiinss en i ultins TRABLERO ™ S120 IF Fe=27 AND FINAL=® THEN LE
ila, puede ir Sacandolas cu- a 1140 LET n#:;l-“ As A CAMBIAR T FINAL=-1: LET II=l: GO TO 5200
ndo Liegen & La casalla CRIt),” UHR_FICHA TUYR" $1a85 IF F=27 THEN GO TO 53399
PEE‘BFHEEE g H¥REHT BRIGHT lf PA ﬂgsa LET Dsi(S)a"™ JUGADA ILEGA Egﬂrnatlécal AND L I2) =4 THEN LET
K o e =
A% A UTILIZABses o sesTELL 118@ LET D&l =" FALTAM FICHAS P S513@ IF I«& AND QI(F) «»6 THEN LET
o083 PRINT"PAPER 2;38: PRINT BRI e Loy ot Rl 5135 iF T4 THEN GO TO 5270
;7 (A=B=C)==: CooOrde I L CgL7I=" M = $
fCha'h (88 95 = Bouscinudns T4 P4 P TN HPJOR = B §148 IF F120 AND 121 AND L (@) =4
tR)====: RAElroceso de 118@ LFT ps|B,. TRAMPOSO 11! PU THEM INPUT @: GO TO S3202
ficha. iPi-——-: Past d& LS Ju EDES RETROCEDER S148 1F F:25 AND Y<26 THEN LET H
gada. - 1190 T DSi9) = ENTRADAR ERRO JEMJ+ 18
QEE PRINT BRIGHT 1;° L & HER" 5147 IF F3:27 THEN GO TO 5280
IRtErFURPIr PArtida. i 1200 0IM S159 IF I=26 AND QI25) =Ui2) RAND
Girabar partida para 1600 REM Qi24) (UL AND LI1) 3@ AND FE:2
continuarila en olro 1810 DIM (=, = THEN GO TO S289
momento mediante La LET TUR=1 S155 IF F>20 ANDC L1} =8 AND QI(F)
opcion (4) del menu. i 1830 CIM QI3Q) (38 THEM LET MJaMJ+1S
Clontinuar La partida 182% FOR X=1 TOD © ATEP 2: LET Qi 5168 IF F:20 AND DI(I+2) ¢>Uig) AN
Hl €nw . - WimB: MHNEXT X D PUNT=1l THEM GO TO 5&
990 PRINT FLASH 1; BRIGHT 1;“ @ 1640 FOR X=2 TO 10 STEP 2: LET © 5168 IF Fi2@ AND PUNT c:2 AND (@1
LAS ENTRADAS EN MAYUSCULAS m ~ (X)) m@; NEXT X I)=QiT+1) OR DI =D0(I=-1)) THEN
992 PRINT PAPER 2,58  PRINT BRI 1845 FOR X=1l TO 30: LET 9ix) =8 .55 332
GHT 1. PAPER S.* ié FR: despues HEXT X E1487 IF F 20 AND Q1) =@iF+1) OR
de chda opcion.” 1655 DIM Lf2): LET Lil)=@: LET L @LI)=0iF=111 THEN LET HJsMJ+135
996 PRINT BRIGHT 1; PAPER 2, IN i2) =@ GO TO szBe
K 5" MO INTENTES HACER TRAMPA 1660 DIHM O(2) LET O11)a8 LET O 5170 IF F320 AND LI1) 31 THEN GO
Y NO PODRAS HACERLO 2] 2@ TO_S5a28e
- 1999 RETURN B175 IF HOT (IQiI)=0i(I+1) AND QI
69 INPUT @: PRINT B21; BRIGHT 1 2000 REH Ile@iI+2)) OR (QII)=@(I+1l) AND @
; FLASH 1;; PAPER @, INK 7," P =085 PRI ; ER 7, IN (1)=Q(I-111 OR_(QII}=@(I-1) RAND
ung UNA TECLA PARA MENU “. P K @, AT 20,0; "NHOMBRE JUGRDORES HA QIIIw@i(I=-2)1) THEN LET HJsHJ+3sF
AUSE @: P TO 30 XInh 7 LEfRAS" E: GO TO 85218
1080 REM 2018 INPUT BRIGHT 1; PRPER 7:" [ 180 IF FE:1 AND QI(I=1)<:U12}) AN
i ] SJUGARDOR 1 ] “oGELld D OITI+A)sU(2) THEN LET MJaMJ+SaF
- 2015 INPUT BRIGHT 1; PRPER 7;" [ E:- GO To S28e
- JUGRDOR 2 1  “;GE(2) 5185 IF NOT (FE>1 AND D(I-2) =Ui(2
" 2017 CLS : GO SUB 9900: GO SuUB 9 ] AND ©iI+1isUt2]) THEN GO TO S1
18 LET Sga=™ BQaQ 9T
= 20808 GO SuBs 900 5190 IF PUNT=2 THEN GO TOD 5330
1012 LET Tg=" . 2025 BEEP .1.1%5 BEEP .1.12: BEE 198 IF FE>1 AND O(I-1)=Wi2) RAND
101% DIM X(30): DIH ¥ (3@ P ,1.85 QiI+2) =l (2] THEN GO TO S280
1828 LET Ps=l 2838 INPUT BRIGHT 1. PAPER 7;" F 200 IF FE:2 AND Q(I-1) <:Ui3) TH
182% FOR X=f TD 18 STEF & ICHA A MOUVER 7 o [R-P-I) “; LIME EN LET HJsMJ+3sFE: GO TO SI260
1838 FOR Y=g TO 29 _STEF 3 Rs S205 IF Q(I4+1)<¢rUIR) AND PUNT:1
1842 L Xi{P)eX: LET YI(P) =Y 2840 IF Rg="" THEN GO TO ggés AND FE2 AND (QIF+1)=Wi(E) OR BIF
&BEE LETTFlP¥1 22%555; g ;;F“GEHEH 0 SU ToD El%a”&%éé THEN LET MJeMJ+SeFE: G
] NEXT %: LET Ps21: MNEXT X TO 740
1968 LET P=il ; 2050 IF Res P THEN GO SUB 6700 5210 LET MJ=MJ433FEsFS: GO TO S2
GO SUB TORB: GO TO =160 ba

MICROHOBBY 9



_ PROGRAMAS MICROHOBBY

5215 IF NOT ((0(I)=0(F+1} AND O 7280 GO TO 7310

agiiailiod Teltis il T B e nevin 5 B ot (L B0
- = - o] 2] :

QU1 =0 (F-2))) THEN GO TO S228 3205 LET Iall & RoBRT 10,41 AuNT ¢ PAPER 8 IN

S220 IF PUNT (3 AND (1@(I=1) ¢l 7300 LET Fsl-PUNT 933& IF INICIO(>1 THEN RETURN

I AND QII+2) (»Ui(E)) OR in:é-2:11 7212 INP 934u EF pun$-1 THEN TE aBR
geitoato dtaeli Ghial PV 6"  2igg o) boo. o $388_5E“T5act
ggia CET MUsMJ+BSFE: GO TO 5280 0°7T0 7s00 7o ss L VIR SR TIERRES 3

25 IF NOT (D(I)=@(Ie1) OR @(I) 7440 GO SUB 8500 9385 LET TURs1. GO TO 9200
"o stih THENLET ROsHJIGINE: G0 7450 IF 1,30 AND F(21 THEN LET L 9389 DIM C8(2.9)  OIM U(Z)
S230 IF PUNT=2 AND FE)2 AND O(I- 7510 GG SUB 3100 v 1 e i R
é’iigéa' THEN LET MJsHJ4+12: GO T ;Egg IF #uo-ﬁ THEN GO TO 029 9378 IF TURsl THEN LET CHi2)s"

38 LET MUsMU4FEL(5-FS) . GO TO 2700 REM S9YE% ey 5T 54258080 TO PR3P0
§838 IF NOT (0(I)s0(FsL) OR OLD) 7718 LET meo. LET LEGAL =@ 3380 Ler
=@(F-111 THEN GO TO S270 772e FoR Yel-1 TO F-2 STEP -1 P BarER Ll oI BRINT_BRIGHT
Sa245 JF FE:&@ THEN LET MJ=HJ+23FE 7 IF nnva;% OR_QivYie@iIl THEN 1 PRI BRIGHT 1. PAPER LI37, I
52850 LET MJUSHJISSFE. GO TO 5280 7530 LET RaRel. ' 2@ el CEr o sash j :

= i

SE70 LET MUsMU+15/1I-DE) 7735 IF R=3 THEN LET LEGAL=l GO SEge - vie: LET Fali: 6O sue
S28@ LET MJe=MJ4U (1) TD 7748 9388 IF HOD=3 THEN GO TO 2020
S285 IF MJHFINAL THEN LET FIMAL= 7248 'NEXT Y 39 T
HJ: LET IIsl 77E@ IF F=3 THEM LET FsI-PUNT g;aﬁ EH
S299 IF FS:i5-0(2) THEN MEXT X 7?7608 RETU 0410 LET &= .3}

ABS IF FINAL= HEM GO SUB 7020 APOd REM 5430 IF Ca1 THEN INK 2

S8 IR 8081 REN 9430 IF Cad THEN INK @
$31% IF FINAL=0 THEN PRINT 81, 8 10 REM 2530 et .

T lﬁ" FLASH I! PH-E'EE 7##“' W BO33 LET - GAL =@
b 20 4EYEDO HOUER FOR Zui'T 8040 IF I>23 THEN RETURN 2538 TEY pm

Jgn -FEEL{;E": HEXT Z:. INPUT 4 f'nxifLr;N *E; Fs24 9542 PRINT FLASH 1& PAEER B: INK
8326 LET 1511, LET FaI+PUNT g PRoi2ltd OB 0i%) e0in THEN 1 et P I oY (313 O ;anE;
g328 §:°5.17 THEN GO SUB 9600 G L EFENSR=0 GO TO 8988 NT INK ;AT 1131.+|tm T &
5330 rsgarmta THEN GO SUB 8520 §°$E L, ggrsuanli THEN LET LEGAL “g?ﬁTpﬁlﬂfitﬁﬁ,?"ir A St ;g“
Eigg ggns . TQ 5400 ;za.“E;IT gos Gl 19, BEEP L1 2. NEXT T, _PRINT INK
$420 IF PUNT= =3 THEN LE S R o il LET FeRSars 9560 PRINT FLASH 1. PAPER €, INK
T TUR=1: GO TD 2020 8108 REM QF ;AT XI(I),¥(I); FOR Z=1 TO
E430 GO T 8i20 LET i-"BEEP .1.5 HEXT 2. PRINT INK
8008 bIM |t B4 9E;BHTE¥'52#TLE%E| LET Qi(I)=pF

18 LET T=1 8158 IF QIF $578 IF HOT (F:;20 AND I«21) THEN

8015 FOR V=38 TO 29 STEP -1 i THEN RETURN
gﬂiﬂ- LET UiTisl): LET TeT#l tg“ ig*r 7S LFTL;}TUM =L iTUR) +1 -
858 K57 Voe w0 13 srep 1.8 g8 ot - L e
8245 LET U(Tial: LET TaT+l U?TUR:.HT ; . N 958% IF TUR=2 THEM LET Lt1)sLi1)
E0E0 NEXT U 1 7TO 1% =i
S2ES FOR UsiS TO 21 STEP 2 NT IMK 8 #59e RETU
EQER h!';TUlf'T:I sU: LET TeT#l aA%78 PRI gg‘ig ﬁEE !
Eg?g rﬁn Us1S TO 17 _STEP .S Rl G/ 1 9820 _IF 0(Fis8 THEN LET FFaP: GO
SREE N s RN YeTes anan o ¢ 9630 NEXT P

_ 808% LET V(26) =25 LET U(28) =30 I ¢ 9658 PRINT FLASM 1; BAPER 6; INK

LET LiI29) =18 BSBQ LET QII) ;AT XI(I) ,¥(Id; FOR Z=l
6100 RETW 8895 RETU TQ 255 BEEC 03,2, NEXT Z: PRINT
8730 CET S NS FOR ze1 16 9 bR
£720 FOR xz1 TO 29 2098 BeTC = ?ﬁEEF[H TE'E z?hv xrz?-rtﬂgqnl
6730 LET IsX- LET FsI+PUNT , ‘S BEEP .1,Z+5 ° BEEF .1,Z+15
€748 IF 0(X1 ;UITUR) THEN GO TO PRINT PAPER g! z INT INK B;RT X(27) .Y (2

B I HEXT X i
8780 LET FIsFI+l 9655 LET ©(I)=6: LET Is=s27: LET F
6762 IF F330 THEN GO TO 6830 ot Ty S sFF ; .

778 IF ©(1)=0(F) THEN GO TO 883 daze 9670 PRINT FLASH 1; PAPER 6 INK

7 s000 aec R SR VR G

£750 IF LEGALSI THEN GO TO €830 E%;g STER 2 INKE UITURY ;AT X(F1 ., ¥(F); "B"
GEQR IF (QIF) =6 nﬂ? F(}&SJ Sn (F R4S ATEP 3 QE78 LET kl'h.lnp- (TURI -1
a:ﬁ AND LITURY =S) THEMN TO &84 9058 JAT ®,¥;as;AT q’zgg 'ﬁs;u (F) =l iTURD
6805 IF F=30 THEN GO TO 6830 “‘éz“ g 970 REN _
8810 GO SUB 8100 285 1. paper 7.AT 7 I 2 & INK
£528 IF LEGAL=0 THEN GO TO 684@ 14 17 Then AT 14,23 ugTuR) i AT X (1) Y[;l, FOR 2=
802 IF FI()5-0(TUR) THEN NEXT X gt T 14' 29 t5 1 TO 15 BEEF .61,2 'NEXT Z: PRI
§83% RETURN ol T 2448% aree N INK 8. RT X () VID)

840 LET : B0k  PRPER @ IHK §710 PRINT BRIGHT 1, FLASH 1; PR
858 - 8 G oA e LD Ty MERSL R S g n < Prom
SER 7. FICHR A RETROCEOER 7 * A O3 AT 6,0 A" di0 BT AT 12, 9530 PRINT FLASH PAPER 7; INK
3 8; ~E~ UiITUR) ;AT 1:.;1*3'" FOR Z=1 TO ’

857 GO _sSUB 2500 iee 15 BEEP ,91,2 P .81, 30, OF
88608 LET F=I-PUNT 2198 = ME @1 B o.1,80; 555# .01, 15 2z
?3‘395' @(I) =8 THEN LET Dsl: GOD - o N NEXT Z . N §H+ ku$ L3 nfié=$ﬁ;,"1

H H [ 4 *
6885 IF Q(I) ¢(»WI(TUR] THEN LET D= Ei?;HT : RN Q TLAT 19, E;;’ ngTgl Vo
$228° F°¢ 71°%uen LET De3. G0 TO T e 8%/ 8t 8.2, " Je@e REM
990 " 9820 PRI .  PRPER S;AT
gg? dIEﬁgéI.-u'FI THEH LET D=d g g: E‘E‘ru Eé;’“ “TeEil) ;" TG
]
7700 B m; APER 7, IN PEINT BRIGHT PAPER %; AT ]
gggﬁ 9P CEGRLZL THEN LET DsS: GO 221:n$ ;:*455 qua)’ ii 8 ;:%;;;zs;ﬂTgi.ls;“:ﬁ.nT FRgrint,
FR 1] i _ R B P
-] I?aﬂtfi-ﬁ THEN RETURN gi @ IF INICIO=@ AND (HOD=@ OR | naa&’ 1, PRAPER B;RAT
8895 LET : ReDal AND TUR=1)) THEN BEEP .3 i 2, 18;" L
7708 Ler PY = 2 & N DAL 17 8.5 oByLba oy ?iii'slll'ﬂT P
7118 FOR x=2 TD 29 AT 18,19, “TIRADA 'OE", AT 19,19, "’ GA%a IF DITURI =5 THEN GO TO 9870
7118 LET Isx: L FeI-PUNT Dmg.& &L BPRALS a 26 RETH
7552 IF @(I) ¢>WITUR) THEN GO TO ggta FOR X=186 TE 2o 2373 HEE
? B8 PRINT BRIGHT 1, PAPER 7;AT E7E PRI BRIGHT 1, PA
LA S ThEn X, 17; TS NEXT PER U (TUR) ; INK 9:AT 1719 " GAN
3130 IF Fi1 THEN GO TO 7200 Shte’ LET Fss"BEE" BER UITUR) [_INK 9:AT 17,391
7138 IF Qi) =0(F) THEN GO TO 720 9268 FOR W=l 7 9880 PRINT aﬁinf-rr 1; "Lﬂ;ﬂ 1; PA
9.48 60 SUS T8 9270 GO SUB 9400: PRINT AT 17,19 PER UI(TUR) ;  INK 9in_ﬁaigballﬂﬁnﬂ
2148 9P CEBRLII THEM GO To 7200 55%s 6o suB 940@: PRINT AT 17,25 8555 FoR x=i@ TO'18 3TEF 4. FOR
3:133 %; Eifl;‘n‘{}‘ﬁ'ﬁ'. “‘?HEE I?IEE‘? x 4 - o2 PRINT AT 19,19 E;l 1Tg HzﬁTﬂplzqu Euﬁ"’:z'g
TRAR. S0 HOR | THODEL TR TR . e 1 ' eebp’ 0% idp t1.16  BEEE .1
1) THEN URN b2Es GO sSUB 94@@: PRINT AT 18,25 18 BEEP .1,Z: MEXT Z: MNEXT X
7280 GD TD 782 F G590 PRINT 81, BRIGHT 1, FAPER &
72?‘5 IF (HOD=0) gﬂ' (HOD=1 AND TU a:a' HEXT X b PULSA UNA TECLA PARA HMENU
B2da TF°Y. 5T TheR 6o T0 7316 9300 T T Tn (T Te 23t 100 0 9895 PAUSE @ GO SUB 1680: GO TO
7279 1F F(3® THEN LET II=1: GO T i S bt 3 38
THEN LET PUNT 990 REM
52;iﬁép F=27 AND II¢»@ THEN GO T 3323 %E EE%:;E% ;EEH EE; guuT: ﬁgépggr7 Do th) . Pos s;laggﬂﬂf 1
- s H 2 = ]
i i BEEP 01,5 NEXT S: GO TO 2025
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AHRGGGG !!! grité Johny Jones

al ver su cara reflejada en el espejo.
(Dbnde se escondian sus masculi-
nas facciones, su dorada cabellera,
su poderosa musculatura...? pppe-
ro.., peroaquellapro- w

minente extremidad
nasal le recordaba su
antigua personalidad.

Ano 1985, J.J. ha sido victima de la
maldiciéon de ABU SIMBEL. Para que
pueda continuar sus aventuras
en ICE-CLUB, deberallegar ala
camara mortuoria y describir
sus secretos. Pero, recuerda,...
otros lo intentaron antes. b

TR T T S o e h Sa
RO S R IR AR S T
3 + e e

Ante &l se encontraba la ciénaga, al fondo,
se escuchaba el chapoteo de las voraces
pirafnas, no se podia rendir ahora, fue
saltando de islole en islote hasla llegar a
tierra firme. Lo habia conseguido. Una vez
ahi, recordando el color del diamante, se
teletransportd al interior de las camaras
centrales, pasot la trampa de cuchillos, la
sala electrolitica, fue sorteando a los
vampiros y arahas hasta llegar a la sala de
la efigie. Estaba cansado, sudoroso; pero
después de respirar profundamente cogid
en sus manos el cuenco magico, tras una
breve pausa lo past con mucho cuidado
bajo el electrodo y aparecit @n la camara
mortuoria. Enfrente suyo se podia ver escrito
gl secreto, el secreto de ABU SIMBEL.



iiVamos!! {Por qué no lo intentas?
¢Quién sabe? puedes ser tu el afortu-
nado. Unas cuantas partidas y te
puedes llevar 10 de los «grandes».

v
pesetas |

imero € LR

J.J. tendra que enfrentarse a los mul-
tiples peligros que le esperan: Mo-
mias, arafas, pirafas, serpientes,
anillos giratorios, gotas acidas, vam-
piros, losas mdviles, espectros, re-
sortes, globos, trampas de cuchillos,
mazos, estalactitas, flechas envene-
nadas, volcanes en erupcion y...

4 ..Los electrolitos es-
{os, seran la pesadi-
lia de J.J. Entre ellos
S@& Crea una inmensa
diterencia de poten-
cial que descarga
continuos chispazos
que carbonizaran a

nuastro héeroe. Pero cuando J.J. cuenta con

la ayuda de los amulelos, unos le abriran
compuertas secretas y olros le teletrasporta-
ran a lugares de otra forma inaccesibles

Lo unico que podemos desear a J.J. desde la

«Mansion- es... liSuerte!!

SOFTWARE ESPANOL

Pidelos en: El Corte Inglés, Sinclair Store
Micro World, Micro 1, REM. y en las me-
jores tiendas de microinformatica.
Contacto de tiendas y distribuidores:
(91) 447 30 10. Télex 22542 JAGAE. Pe-
didos contrareembolso a ~Mansion Di-
namic» (91) 71500 67. Tilos 2, 21, MON-
TEPRINCIPE, Boadilla del Monte, MA-
DRID.




UTILIDADES

PERSONALIZA
TU SPECTRUM

Jesis ALONSQ Y Asuncion MORENO
Si no te gusta el juego de caracteres de tu ordenador,

Microhobby te ofrece tres juegos de caracteres diferentes
para que elijas el que prefieras,

El Spectrum es, sin duda, uno de los
ordenadores que menos cuidado tiene
el juego de caracteres. Afortunada-
mente, los disenadores del sistema
operativo han previsto la posibihidad de
que el usuario lo sustituya por otro.

La mayoria de los programas comer-
ciales utilizan sus propios caracteres,
totalmente distintos de los originales
del ordenador. En esta ocasion, ofrece-
mos a nuestros lectores tres juegos de
caracteres que podrin usar en sus pro-
gramas, simultaneamente con los de la
ROM.

Cémo se cambia de caracteres

En las direcciones 23606 v 23607 se
encuentra la variable del sistema
CHARS. esta variable almacena la di-
reccion del juego de caracteres, menos
256.

Siconseguimos alterar su contenido,
dirigiremos la rutina de impresion a
una zona de memoria donde nosotros
hayamos delinido nuestros propios ca-
racteres. Esto se puede hacer con dos
POKES a las direcciones de esta varia-
ble, pero esto supondria un gasto exce-
sivo de memoria en un programa don-
de cambiaramos de caracteres con mu-
cha frecuencia. En lugar de ello, hemos
preferido utilizar una pequenia rutina
en Codigo Miquina en la que podamos
entrar por cuatro puntos diferentes, se-
gun queramos uno de los tres juegos, o
¢l de la ROM.

Dénde estan los nuevos caracteres

Tanto el programa en C/M como los
tres juegos de caracteres, se colocan
entre los GDU y la RAMTOP, bajando
ésta 2330 bytes, con lo cual, todo queda
a salvo de borrados accidentales, inclu-
s0 si se hace NEW,

14 MICROHOBBY

Cémo introducir los caracteres

Si tienes un Spectrum de 48K,
teclea el PROGRAMA 1.y, aconti-
nuacion, la lista de DATOS. Haz
RUN vy espera 3 minutos v 47 se-
gundos. Transcurrido este tiempo,
el programa te pediri que pongas en
marcha el cassetic para grabar el codi-
g0 generado, que se almacenari como
«CHARS» CODE 63039,2329 seguida-
mente, deberis verificar la grabacion, y
finalmente, el programa te imprimird
una pantalla de demostracion en la que
estan presentes todos los caracteres de
los tres juegos (Fig. 1).

En el caso de la version de 16K ha si-
do necesario hacer autenticas «mara-
villas» de programacion, para con-
seguir meter todo en la reducida
memoria disponibie. En esie ca-
50, debera utilizar el PROGRA-
MA 2, aunque le servira la misma
lista de DATOS, va que el pro-
pio programa reali-
za las modifica-
ciones necesa-
rias. A diferen-
cia del anterior,
en el programa 2
no hay pantalla
de  demostra-
cion y la e¢jecu-
cion es algo mas lenta (4
minutos y 50 segundos).

El programa 2 estd tan ajustado de
memoria, que es posible que no puedas
hacerlo correr con ¢l INTERFACE |
conectado.Si es asi, desconecta el IN-
TERFACE, corre el programa, guarda
el codigo en cinla, y vuelve a conectar
¢l INTERFACE (Lasconexionesy des-
conexiones del INTERFACE deberas
hacerlas con el ordenador desconecta-
do).

En ambos casos, si se produjera un
error en los datos, ¢l programa se de-
tendria listando la linea correspondien-
1¢ para su correccion,

Cémo se usan los caracteres

Para cargar el codigo en sus progra-
mas. teclea: “CLEAR 63038: LOAD
“CHARS” CODE" Si su version es de
48K, y: “CLEAR 30270: LOAD
“CHARS” CODE" Si es de 16K,

Para acceder a los distintos juegos de
caracteres, deberas teclear “RANDO-
MIZE USR” seguido de un namero




que encontrards en la TABLA | y que
estd en funcion del juego al que quicras
acceder v de la memoria de tu ordena-
dor.

Por ejemplo, supongamos que tu or-
denador es de 48K y deseas utilizar el
Juego de caracteres numero 1, teclea:

RANDOMIZE USR 63044

A partir de ese momento, el ordena-

dor lo imprimira todo con las letras del

juego 1, incluso los listados. Si descas

retornar al juego de caracteres original,
teclea:
RANDOMIZE USR 63039

Cada una de estas ordenes, ocupa 13
byvles en un programa, mieéntras gue
utilizar dos POKES requeriria 45 bytes.

No te preocupes si lienes que utili-
zarlo dentro de un juego de azar, ya
que el codigo maquina esti escrito de
forma que ¢l valor de USR en el retor-
no sea cero, por lo que cada una de ¢s-
tas scntencias, hara tu programa aun
miis aleatorio.

En la figura 2, puedes ver el listado
Assembler de la rutina que se utiliza
para cambiar los juegos de caracleres.

Podras usar estos jucgos de caracte-
res en cualquier programa que ya ten-
gas escrito, a condicion de que no ocu-
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pe las 2330 ultimas direccicnes de me-
moria antes de los UDG.

También es posible utilizar con estos
datos caracteres la rutina de rotulos de
la cinta «Horizontes», cuvo manejo ex-
plicibamos en ¢l numero 8 de nuestra
revista. Comprobaris que eslos carac-
teres, quedan bastante mejor al expan-
dirlos, que los originales del Spectrum.

Caracteres espanoles

En los juegos 1 y 2 se han previsto las
«n» mayusculas y minusculas, sus co-
digos son 38 v 64 repectivamente, se
encuentran por tanto, en lugar de los
signos «&» v «@» y s¢ obtienen con
SIMBOL SHIFT + «6» o SIMBOL
SHIFT + «2».
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LA INFORMATICA EN TUS MANOS

SPECTRUM 48K (incluido libro on castellano v B cintas). 15% Do,

¥ ademas como OFERTA EXCEPCIONAL, 3 REGALOS
- 1 libro Basic

= 1 Joystick Gran Capitan (hasta 30-6-85)

= 1 Manual de bolsillo del Spectrum

podedo SIN NINGUN GASTO DE ENVIO.

SPECTRUM PLUS (inclsido o on castellano y 8 cintas): 20% Dto.

= LLamanoE o escribe & MICRO-1, Dr. Drumén, & 2801 2-kMadind y recibirgs fu

Dr. Drumen, 6. 28012 MADRID. Tel.: 239 39 26 (metro Alocha)
Jorge Juan, 116. 28028 MADRID. Tel.: 274 53 80

HOFERTAS! (hasta 30-6-85) SOFTWARE SPECTRUM
JOYSTICK QUICK SHOT il 2995 | BASEBALL 1.7195
TECLADD DKTRONIKS (leclas grabadas) 9.990 | ZAXXON 1.850
TECLADD SAGA -1 13,500 | SKOOL DAZE 1975
INTEFACE=1 + MICRODRIVE + 4 PROGRA- SPY HUNTER 1875
MAS DE GESTION 27.875 | BRUCE LEE 1.975
IMPRESORA SEIKOSHA GP-505 24,500 | MATCH DAY 1.975
IMPRESORA STAR GEMINIS 10X [hasta BLUE MAX 1.975
107, 120 c.p.s. FENOMENAL) 59900 | RAID OVER MOSCOW 1.960
CUALQUIER IMPRESORA DEL MERCADO 0% Dio. | ROCKY 1785
MEGA-SOUND, INovedad! Haz que el so- SHADDWFIRE 1.97%
nido salga por tu TV 2 895

AMSTRAD 84K (cassetts y monitor verdel + B cintas de regalo 87.900 ptas

S tu pedido de software &5 suparior a 3.000 plas. gratis 2 cintas G- 15y un cheque por valor de 200 plas. que
fo sera desconiads de tu proximo pedido

Todos los programas do ERBE SOFTWARE, llevan ks pegalina para ef sorted del 24 do juld, & inatiuccionhss
en castellano
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Algo mas que
una tienda
de ordenadores.

Algo mas en Servicio. |
Personal altamente cualificado le asesorara en todo lo re
lacionado con ¢l mundo de la microinformatica v la robo
tica, asesoramiento que continuara aun despues de haber
le instalado su ordenador, en su propio domicilio. Garan-

tia total en todos sus productos

Algo mas en Ordenadores.

Mas de 30 marcas de ordenadores, famihiares, profesiona |
les y superprofesionales, donde poder elegir el mas ade- |

cuado a sus necesidades.

Algo mas en Complementos.

LLa mas completa gama de complementos imaginales: in-

terfaces, cassettes, floppy disk, diskettes... compatibles

otodo

con Apple e IBM. Telefonia sin hilos. v ademas dispone-
mos de la mas completa bibhogratia sobre microinforma
tica vy robotica con mas de 500 libros v revistas editados
en varios idiomas. Tambien podemos suscribirle en cual-
quier revista nacional o extranjera.

Algo mas en Robotica,

Somos la primera tienda en Madnid especializada en ro-
botica. Le ofrecemos desde el mas divertido Robol
juguete de 13.800 pis. hasta el mas sofisticado de
1.000.000.

ICI

Algo mas en Facilidades de Pago.
Plazos especiales en ordenadores familiares v Leasing en

| ordenadores profesionales.

@ 0900000 '

000000O0OCOGS

® ® o ]
Todo en Microinformatica @ @ B

M

C/ Orense, 3. Tfno.: 253 21 19. 28020 - MADRID. (*jiia2)




ROCKY

Dinamic

48 K

Tipo de juego: Deporles

PVF: 1.800

El boxeo ha sido
. desde siempre, para
mucha gente una actividad
brutal, aunque para olros
suponga un espectaculo
lleno de emocion y
enlretenimiento. Ahora
gracias a eéste programa de
Dinamic, unos vy olros
podran disfrutar del fiero
especlaculo sin que haya
ningun derramamiento de
sangre
Rocky es un juego de
boxeo en tres dimensiones,
que aportan ademas el
descubrimiento de un
nuevo eslilo en la creacion
de juegos deportivos para

PESD
rHMOSCA
HH E4.

Spectrum, eslilo ya utilizado
en un juego de las
maquinas recreativas,
llamado «Punch Qut», el
cual por cierto esla basado
esle programa.

MNosolros manejamos uno

22 MICROHOBBY

de los boxeadores,
concretamenle el que nos
da la espalda en la imagen,
y el contrano se encuenira
frenlte a nosotros. Ambos
contnncanlies se encuentran
melidos en un rning, v los
vemos de cinlura para
arriba al contrario, que esla
siluado un poco mas allo
que nuesiro boxeador, para
conseguir de este modo
una buena sensacion de
perspecliva.

El jugador es el aspirante al
litulo mundial y para
consequirlo, a de pasar con
exilo lodas las pruebas con
los diferentes conlrincantes,
a los cuales lendremos que
dernbar lres veces.

Los contrincantes son
cuatro: Cimbel Lim, un
maesliro chino que s peso
pluma. Ted Malare,

apodado «E| Sadico
Bigoles=, ésle es peso
medio. Jansen Sino, un
cargador de muelles que es
ademas peso medio y
Fighter Bull, un peso
pesado apodado «La Beslia

O

Cada uno de los personajes
liene unas caractenishicas
peculiares gque debemos de
lener en cuenta a la hora
de enfrentarnos con ellos.
Una de ellas, el peso del

cual dependera su fortaleza
lisica,

El juego tiene cinco lases
distinias:

1. Combalimos con los
cualro contrincantes.

2. Combatimos conira Ted




&

PESO
MEDID
758 K,

Matare, Jannsen Sino Yy
Fighter Bull, pero mejor
entrenados

3. Sdlo contra Jansen y
Fighler, pero mucho mas
sacdicos

4. Solo Fighter Bull, pero

en ['-i-'jrl Asesino

5. Consecucion del titulo
muncial

El ring vy los personajes del
juego ocupan la parte
supenor gde la pantalla
mientras que en la inferior

se encuentran las fichas
correspondientes a los
contnincantes con sus dalos
lecnicos y el marcador de
energia de ambos pugiles,
gue vanara a medida que
vayan recibiendo golpes

Cuando este llega a su
punto mas bajo el pugil cae
al suelo y e contrario
levantara los brazos en
senal de victorna

Jro dato de interes, es la
continua animacion del
publico que vibra con caga
golpe y dota al juego de
una continua sensacion ae
['Z'Ejrrlf..liil'r'i-:_'.l'!'lﬂ

Valoracion: Se frata de un
juego puramente gralico, ya
que eslos ocupan
aproximadamente unos
32K. El tamano de los

TED HATAERE
*

PESD
PLUMMA
5TES.

personajes es de grandes
cimensiiones, algo que por
o general no 25 coslumiore
de los jueqo de Spectrum
Derg que en esla ocasion
resulla muy visloso

El movimiento de los
pugiles cuando eslan en
pleno combate nos olrece
una vision baslante realisla
del mismo, con electos
baslante especlaculares en
cada uno de los golpes

Es una muy buena version
del «Punch Out» que hara
las delicias de los que
conocian esle |uegqo ¥y
animara a competir sin
riesgos a aquellos que
nunca sintieron inleres por
&l boxeo

Originalidad R
Graficos $ & s
Movimiento # x ww
Sonido " - »
Valoracion £ oW
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Operacién suicida

STAR

Real Time / Ventamalic
48 K

lipo de juego: Arcade
PVP: 1.800

REALTIME

SOFTWARE

Continuando con el
. lema galachico que
lan de moda parece ser
que vuelve a ponerse, la
compania inglesa Heal
Time a realizado un juego,
basado en las conocidas
balallas galacticas que lan
conocidas son de la
mayoria de los usuarios.
El tema es el tipico del
genero. Nuestros enemigos
han atacado nuestras
escuadras terrestres,
atravesandoa las fronteras
galacticas, con fines no de
conquista, sino de
destruccion de nuasiro
sistema lerrestre.
Tras diezmar nuestras
escuadras, los enemigos se
situaron sobre una de las
lunas del sistermna terrestre,
desde donde conlrolan
lodos los alaques vy en
donde se encuentran el
centro de todo su sistema
de guerra.
La federacion que rige los
destinos terrestres ha
decidido en visla de lo

MICROHOBBY 24

TRIKE

desesperado de la
siluacion, realizar una
misian suicida que acabe
con el centro de control del
QOutsider. Las bases
enemigas se encuenliran
situadas dentro de los
crateres lunares y para
destruirlas serna necesano
un impaclo certero juslo en
los sistemas del reactor,
situado en & Mmismo centro
de la luna. Para conseguirlo
es necesario llegar a las
camaras del reactor para lo
cual habra que atravesar
con antenondad dos
portilias de refrigeracion
dentro del conducto
ecuatonal de la base.

Para conseguir culminar la
mision con exito antes
habra que lograr pasar una
serie de fases cada una de
las cuales, con mas
peligros. Habra que luchar
con las patrullas del
espacio, penetrar en la base
y una vez denlro, hacer
frenle a sus sislemas de
defensa.

El juego esla muy bien
llevado en cada una de las
lases de ataque por las que
tenemos que ir pasando.
Sobre lodo por lo bien que
eslan disenadas las
pantallas.

La accion se desarrolla en
un entorno espacial y
nuestra posicion
corresponde al interior de la
nave, de modo que vemos
o que ocurre en el exterior
a través de io que seria el
cristal de esta. Disponemos
de un punlo de mira que
nos indica en lodo
momento la posicion del
disparo ¥ la posicion de la
nave en relacion a la
superficie de la luna,
cuando entramos en la
drbita de ésla.

¥ pemrre——— e T T
S A .

LEVEL:

az

TRTES

[aun]




Valoracién. El juego resulta
muy entretenido v los
graflicos son buenos. Una
vez que entramos en la
base enemiga el programe
pasa a una estructura
labennlica que nos
recuerda aquellos

«Mazos» que conslruian sus
paredes de una forma lineal
a base de Draws, aunque
por supuesto, en Slartrike,
con bastanle mas
imaginacion

La animacion as muy
buena, v la sensacion de
movimiento al manejar los
controles de la nave esla
muy lograda, sobre lodo si
mangjamaos ademas un
joystick,

El nivel de ficiculltad es allo,
y Mas aun si lenemos en
cuenta que en las
inslrucciongs no gueda
demasiado claro los pasos
a sequir en cada lase del
juego para poder pasar a la
siguiente. A pesar de ello,
una vez que nos
introducimos en el juego
comprendemos enseguida
la mecanica del programa

Originalidad

Graficos
Movimiento
Sonido

Valoracion
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PROGRAMAS DE LECTORES

MONITOR

Francisco Coto Gilabert
Spectrum 48 K

Este programa te permitira escribir programas en cédigo
maquing, en hexadecimal y depurarlos. Su utilidad la

descubriras muy pronto.

Antes de cargarlo, deberis poner el
cursor en el modo C (mayusculas), eje-
cutindose automaticamente hasta pe-
dirnos un comando, para lo que bastara
pulsar la tecla correspondiente al nom-
bre de éste, no asi para la introduccion
de datos que deberi hacerse por medio
de la tecla «<kENTER».

Comandos

C. Este comando, una vez pulsada la
tecla, espera una direccion en haxade-
cimal de @ a FFFF, para después, mos-
trar en pantalla el contenido de dicha
direccion en hexadecimal. Se pueden
elegir tres opciones:

1. Entrar «0» con lo que la direccion
de memoria citada no se modifica.

2. Entrar un niumero hexadecimal

con lo que cambiara el contenido de la
direccion por el que introduzcamos,
que debe estar comprendido entre @ y
FF. A continuacion, se pasa a la direc-
cidn siguiente.

3. Entrar «K» con lo que ¢l comando
«C» termina y se vuelve a la espera de
un comando nuevo,

M. Tras pulsar la tecla y una vez in-
troducida la direccion en hexadecimal
de © a FFFF, mostrara el contenido de
8@ direcciones de memoria por la pan-
talla.

G. Una vez pulsada la tecla espera
una direccion en hexadecimal a la que
ird a ejecutar el programa que alli se en-
cuentre.

S. Espera un nimero en hexadeci-
mal para salvar en la cinta un programa

Premiado con 15.000 Pras.

que se encuentre en la direccion de
memoria mencionada. A continua-
cion, espera otro numero en hexadeci-
mal que te indigue el nimero de posi-
ciones de memoria que debe salvar.

L. Este comando, una vez pulsada su
tecla, espera una direccion en hexade-
cimal para cargar a partir de ella un pro-
grama que se encuentire en la cinta en
codigo maquina.

T. Espera una direccion en hexadeci-
mal en la que se colocaria una trampa
que cuando se encuentre, al ejecutar
un programa en codigo maquina, de-
vuelve el control al programa monitor
después de guardar en unas direccio-
nes de memoria el contenido de todos
A8 registros que podran ser visualiza-
dos por medio de otro comando, que
posteriormente se describiri.

N. Este comando quitara la trampa
anteriormente colocada y restituira en
su lugar los contenidos de las direccio-
nes de memoria anteriores a su coloca-
cion.

V. Este comando saca por pantalla el
contenido de los registros del micro-
procesador acompanados de sus nom-
bres.
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" 718 LET ¥=PEEK 32002 GO SUB 23 .
320 INPUT oS agllpn:ur :c", “.B811,1) ;B8 RN ATSRHL VAL, TrN t:: :":
F “0" THEN PRINT Bgil ! AIN,1) =12 THEN L siN,
SR8 (2, 1) LET Uaoal GO 10 508" T80 LET x=PEEK 32003: GO SUB 23 eadf I AiMAi el
340 IF Dga-K- THEN PRINT " " P Bt (ORANT R T 8813, 41; 08 2420 IF AIN,1) =13 THEN LET BSIN,
<G SRR =i 230 _LET XaPEEN 32004: GO U8 B3 3430°IF R(N,.1)=14 THEN LET B8 (N,
E0_LET x8=08 GO _SUE 2010 POK 09" PRINT “€7° . B% B P L i
€ a3 1 $: LET JsJ+ ai"phE;Tx'SEE“ 33005 GO Sue 23 2440 IF AIN,11 =15 THEN L ;
378 REHM COHAHDO G i 2480 MEXT M
380 PRINT FRINT INE 4,"G". 2.1 LET xX=PEEK 32533 riv} 5”-; 2480 RETURM

EL BARMAN

Julign ARRANZ SANTAMARTA

- Situémonos en una
céntrica calle de
nuestra ciudad, donde
el bullicio no es ébice
para disfrutar de una
bebida al aire libre.

! bien, en esas estamos mientras
esperamos a un sufrido camarero que
ha de transportar una bandeja repleta
de bebidas hasta la terraza del bar, si-
tuada al otro lado de la carretera.
Este serd, pues, el dificil cometido
del barman que tendri que arriesgar
practicamente su vida al cruzar la tran-
sitada calle. Cuando se termina el liem-
po o las vidas, aparecerin los puntos M—— —
obtenidos y el récord conseguido hasta ~ Premiado con 15.000 ptas.

el momento.

A H:HIEH-I\
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I-PEOGE’AMAS DE LECTORES

NOTAS GRAFICAS EN LET h=@: LET h$="§": BEEF @.8 , 24,863,563 ,63, 255,63,60.24,25
bl Bl Lt 5,28 S 58450487483 834738453
a i 528 ERIMY AT 8,800 tégs ngnﬂass 255ﬁ55§$§és 255,35
rLPebasbicl 3@1 GO_TO seee é 24352627261 7542" aés 252 .88
1annz%z1‘;:£zum£v: IF s8¢ TH
E |
10081 pnIH‘r T u "'BJE ODATA @, 7 -31 =55 , 255,48,
1010 1r Te= A %e,n THEN LET ‘é‘é 32* 24°T3§4 ﬁﬁ i
= S = b g . T ‘r:tnu que ““If‘“ ngn 4
3 el e dE1 T etk
PER& tlﬁTHEr‘IEg":rGEF:HT AT 19,8;"ES 'lrn.:ExE: ZH="w"” AND x <320 THEM LE Peroc ten cuidado €on
E GO SUB 4000 104@ IF zg="0" AND x¢)>1 THEN LET R ilansonas ¥ RO ARE ..
S LET pt=@: LET w=0. LET zg=" xmx -1 sos R arre e LIEJUE & S00
.. LET vab lﬁﬁﬂ?‘lgniﬁcggtga (¥ zl&d" "iaﬁﬂ_lt_rr E 5_5?'5:‘5 A ::“:a ‘o=arfiba-w=a
18 IMK ©@: LET h (o m Xm x= x=l8) Al
20 LET x=i- L .“-15 HEN BEEF .2,-20. GO SUB 2000 :f.“ RINT AT 28,8 “Pulsa una te
160 L:}H " - o 1&%3 'EEI—U\..., 1 i@7a IF :NF-EY':"" THEN GO TO 427
TS LeT asr MG . ey 201@ IF v(s® THEN PRINT AT 3 R
(1 L T i iF TE ACARARDON LAZ UIDAS" ET v iG7a
120 N oRT 21, ta, :0.0,0.0.0.0 =1: GO TO 9000 i-ﬂ?S FUF’ nﬂ‘-* TO 255 ﬁTEP 8 PLGT
.0.0.0.0.0.0.0.0.0, 2020 PRINT AT O,.7;v ;@ DRAU TS GNEXT B
138 PRINT AT o, 1 u das-ﬁ 2858 RETURN *BBB Fﬂﬂ ﬁ=ﬂ Tﬂ 1?5 S5TEP B TPLE
148 PRINT AT a.ié. "Hesas=0" 2988 LET h=i: LET hg="§" DRAU IHKE @;2355,8: NEXT n
150 LET hg="§" 3010 BEEP .05 .30 4190 RETURN
200 FOR n=@ TO 0@ 3022 LET mam+l 5?39 IF INKEYS$="" THEN GO TO 470
2908 LET b =b$(2 TO 321 +bg (1) 3838 PRINT AT @,22:m
206 LET a 5131l+a (1. 70 31) 3258 RETURN S202 PRINT FLASH 1;AT 5.85,"FIN D
210 PRINT PRPER ©. AT 10,0 3$;AT 4909 FOR m=144 TO 154 FOR n=@ T E _FPARTIDA
18,0;a8,AT 7.9,b8,AT 1i5.@8.b 0 7: READ POKRE USSR CHRS m+n.q gaie FOR n=-20 TO 20. BEEFP .03.-
220 PRINT PRPER @,AT B.8;....:R NEXT n EXT m o MEXT n -
T 18,8 ... 4030 DATA 48,55 ,.2,184,176 48,48, @20 LET pil=i(vim) #10
gd0 'GhH S08 15;5 128 gaaa IF ptyps THEN LET paspt
258 PRINT AT 4031 DATA 128,128,128 ,128,128,12 §$*¢ Fﬁlﬂ; AT 1&,S; "Puntos=";pl;
268 IF CODE acn EHI !wil ul-éﬂ B, 128 258 14.5 ecord=";pm
AND ki3l THEN PRINT AT 4932 OATA 53,53,7,122,180,48,48, ne@ TO 38@: MNEXT n
GO SUB 3aaa 2@ eaﬁa nE5TunE cLS TO 2
278 IF hi»@® AND %=1 AND y=15 TH 4233 DATA B3,99,67,255 ,255,.25%,6

OBSTACULOS

José Vicenle MONRABAL

Somos los conductores de un pequeiio coche que tiene
que intentar llegar a su destino tras atravesar una
terrible carretera cubierta de obstéaculos.

En ese largo camino, tendremos que bar con nuestro vehiculo.

procurar llevar los ojos muy abiertos Para manejar el coche, utilizaremos
para evitar la colision con los multiples  las teclas «Q» y «A», la primera, para ir
obstiaculos que encontraremos a nues- hacia arriba y la segunda, hacia abajo
tro paso y los baches que pueden aca-

NOTAS GRAFICAS 421 IF INKEY$="2" AND 2(14 THEN
s L L%L ;Eiﬁr USR 3Jzeee
[ HIu HHGP y
ﬁ ; ﬁ > i ‘ i dwnar SRF SR oo SR (R Then THEN 302U Egzg P?‘I{N‘; INK 4. AT 1,2, “CONTROL
rd =4 1ba =8 iJ
ot %u%r ATTR (a+1,71=7 THEN GO T EEEE i; EEEE$='“ ;EEH ﬁg Yo o
=88 GO TO 200 s EUgY had
_ 2000 PRINT INK 7R 6,31, 8 i e e P SOTNC S
------ d.l.’ tod.gn-----n.unuua—&.
EE$EE “ﬁ% 2 RN ﬁ""’ ‘a 3n+ ? '“T A f”f 64 n‘r 9500 DATA 33.0,64 85 82,192,8,31
bt = LET baB: LET c=10 o] 35,04 ,473,11% .48, {67445 /114 3476
34 . 3%, 04,43, ; ! : Al
SFESTORE . BORDER S: PAPER @ ;33; L8+ d,:ﬂ-r mNnﬁmE.’g IR i 3%, 248
9501 ‘DATA 923.0,.88,58,0,91,14,22,
%s EFE 31999 FE“ fsazana T 2@18 PRINT AT d,31; "FHAT del,31 %$ B 35194143é115 3%,16,249, 119,
Jaed nnffa d fﬂ LP PR Lot W 5020 LET e=e+l 3208 ﬁ e —————
5ﬂ L L -5 2030 IF e=20 OR e=49 OR e=6Q OR R e
i et Asd? LET Le0. LET c=10 SS8E ReelELYY TEM LR cmcsl et | 1T LB UL St
I 3000 PRINT INK &;AT 1,20. A 9510 DATA 192,240,252,255,239.23
T 2.20 w ;AT 3,29 1,255,255 ,255,255,. 231,230, 255,25
3005 PRI K 4 nT lﬂ Eﬁ\"rm 2,240,192
Thad%uEtiate AT S0 S35, 6070.212481248%. 248°28°%,
Ea?a’PﬁiET INK &;AT #.5; II ;AT & Fa
a+l.s, " 9520 DATA 230,83,127,255,1684,191,
=@Q5 BE .@83,19: BEEP . 247,247,247 ,183 183,552 588, 157 |
zgp .06,15: BEEP 01,7 i .ea sgiiﬂnnTn .
1 47,240,247 ,247,7.247,
T200 PRINT INK 4;AT A,5; “fW"; S0QE BEEP .02,10: BEEP .01,20 247,247.0,2,2.11,41,44,55 108
Rl "’g - EEP .06.1s BEED 017 "BEéP .02 9528 DATA u.u,:ez s 188, 74,190,
220 LET bmb+l: IF bet THEN LET 104 ,0,0,102 .96 ,24d , 214 54, zia
8. GO sUB 2800 sa:a Pnusc zn CLS : PRINT INK 7 3536 bRTA S5 250 166,553
ggg gﬁ ﬂ#‘;uﬂ’ﬁ GO au! 3?‘9 - PUHTg s £,.12,187,188, 199 (221,184, zi.sé.
i e Rl A Tt o T TR TS 1wt
" i PR 148 .1 4,168 84,178,
Skl e e arasc B G ERET A R 00 IR TR 02 40
- y L (i} INE d E 4?.?43,
400" 1IF INK!YI- 9" AND a8 THEN 8.AT 18,3,"J jugar” AT 12,3;°5 s 32,0,108,36,240, 1& 192 8,8
LET a=a-1: GO TO 499 dlir del programa” e
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SOFTWARE

ALGORITMOS
DE ORDENACION (Ill)

Javier ALAMAN

Analizamos en este capitulo el tHEAPSORT» o método
del monticulo, un procedimiento de ordenacién que
aumenta su eficacia proporcionalmente con el nomero
de elementos que maneja. No resulta, pues, adecuado
para ordenar pocos datos.

El «heapsort», 0 método del monti-
culo, fue denominado asi por su crea-
dor J. Williams. Su principio de funcio-
namiento es ¢l siguiente. En una selec-
cion directa, por ejemplo, en cada pasa-
da. buscamos el menor elemento entre
los aun no ordenados. Evidentemente,
encontrar el menor de n elementos re-
queriria n-1 comparaciones, encontrar
¢l menor entre los n-1 restantes reque-
rira n-2 comparaciones, etc. Sin embar-
g0, ¢sto puede optimizarse si en cada
pasada guardamos mas informacion
que simplemente la de cual es el ele-
mento menor. Concretando: con n/2
comparaciones es posible determinar

1%

=E =8 - - o - i e

Figura 4.
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;g REM - hzapsort -
2! LET aZsINT

(dims2)+1: LET d
tw
Gﬁ IF iT«<=l THEH Gl] TO &0
LET iI=:I~-1 EF i1le
H IF iz>l THEH
IF de¢=1 THEHN EG I
® LET x -.:[1,: LET agi(l, =a
gide , ) : L agilde )=
LET de=de-1: 03 gﬂ i11@
138 Aertin Ten GO T
i’i'i Ll‘_"r imiZ: LET Jj=isi: LET =8
" iy
122 IF ;:rﬂl: THEM GO TO 170
12e 1#! THEN IF agi,j,)tagiy
+1;1 TH:r-JI J=del
'11I IrF x‘}-lll;il THEM GO TO 17
152 LET agii . lwagiy.) LET imj
LET _iwmi#a
1%2 IF jisde THEN GO TO 1230
i LET aﬁn.l-ut
188 RETUR

el elemento menor de cada par de da-
tos. Con n/4 comparaciones mas, pue-
de seleccionarse lamenor de cada pare-
Jja de elementos minimos obtenidos an-
teriormente, v asi sucesivamente hasta
tener construido un «arbol» como el de
la figura 1. (Por ahora no nos metemos
en como representaremos ésto en un
ordenador. Supongamos que el proce-
s0 lo hacemos con lapiz y papel.)

Sobre el arbol asi construido ahora
es mas facil ordenar el array. El ele-
mento mas pequeno, evidentemente
es el que se encuentra en la «raiz» del
arbol, es decir, el de mis arriba. Lo to-
mamos, ¥ lo borramos del arbol. El si-
guiente paso es ir descendiendo por el
camino que contiene a la clave elimi-
nada, sustituyendo ésta por la mas pe-
quena de las dos que tiene por debajo
en cada punto. Este paso se puede ver
realizado en las figuras 2 y 3. La nueva
clave que aparece en la raiz, es la me-
nor entre las que quedan. Repitiendo ¢l
proceso sucesivas veces, el lector podra
convencerse de que linalmente se ob-
tiene el array ordenado. A primera vis-
ta, puede no quedar muy claro que se
hava conseguido un ahorro de pasos, v
sin embargo es asi.

El problema es ahora como repre-
sentamos todo esto en ¢l ordenador,
procurando, ademds, no ocupar mas

F. L FRONTAM

espacio de almacenamiento que ¢l pro-
pio array a ordenar. R. W. Floid propu-
so una forma elegante de resolver esto.
Mira el arbol de la figura 4. Este arbol se
puede representar por un array a(i) tal
que sus elementos cumplan las condi-
ciones que le impusimos a la construc-
cion del arbol, es decir que afi)<=
=a(2*1) y que ali)<=a(2+1+1). Un array
que cumple estas condiciones se le de-
nomina monticulo!

Supongamos ahora que tenemos un
monticulo de n elementos, y queremos
anadir un nuevo elemento de manera
que el array resultante siga siendo un
monticulo. Lo que podemos hacer es
colocar el nuevo elemento en la prime-
ra posicion, y compararlo con el menor
de sus dos sucesores. (Es decir, compa-
rarlo con el menor de los elementos 2 vy
3 de array expandido.)

Si resulta ser menor, ¢l array sigue
siendo un monticulo. En caso contra-
rio, se intercambia el primer elemento
con el que e¢s menor que €l, y se conti-
nua ¢l proceso, ahora con los dos des-
cendientes de la nueva posicion del
elemento «intruso», Este procedimien-
to lo vamos a llamar «criba», ya que el
elemento anadido va desplazindose
hacia abajo del monticulo como si se
fuera cribando a través de agujeros has-
ta que llega a un sitio por ¢l que no pa-
sa. El lector puede comprobar a mano
gque electivamente el procedimiento
descrito lleva a la preservacion del ca-
racter de monticulo.



Veamos ahora el procedimiento
completo de ordenacion. El primer pa-
s0 ¢s convertir el array inicial en un
monticulo. Para ello nos damos cuenta
de que los n/2 elementos finales del
array cumplen la definicion de monti-
culo. En efecto, sobre un array de n ele-
mentos, los descendientes del elemen-
1o n/2+1 son los elementos n+2 v n+J.
Como dichos elementos no existen, a
partir de la mtad del array, todos los
datos cumplen las condiciones de
monticulo. Ahora anadimos a este
monticulo el elemento n/2, y realiza-
mos una criba. Obtenemos un nuevo
monticulo. Afnadimos ahoraa el ele-
mento situado en la posicion n/2-1 rea-
lizando una nueva criba. Asi, después
de n/2 cribas, el array quedari con es-
tructura de monticulo!

Y ahora ¢l primer elemento es el mas
pequeno. Para obtener los elementos
ordenados, es preciso ejecular n pasos
de criba, tomando tras cada paso el daa-
1o que queda en la cima del monticulo.
Aqui se presenta el problema de donde
almacenar los elementos que van sur-
giendo de la cima. La solucion es sacar
en cada paso el elemento altimo del
monticulo (llamémosle x) e intercam-
biarlo por la cima. Se considera ahora
el monticulo con un elemento menos,
cribindose el elemento x hasta su posi-
cion correcta. Los elementos que van
quedando tra el monticulo, formaran
¢l array ordenado.

A primera vista, no resulta evidente

¢l que este método produzca buenos
resultados. Al fin y al cabo, los datos
mayores se criban inicialmente hacia la
izquierda para ser finalmente deposita-
dos por la derecha. Realmente, el pro-
cedimiento no es recomendable para
un pequeno numero de datos. Sin em-
bargo, para muchos datos este método
se muestra muy eficiente, aumentando
su eficacia relativa a otros métodos se-
gun crezca mas el numero de elemen-
tos a ordenar. Otra caracteristica im-
portante de este método es que es muy
regular. Para un cierto numero de da-
tos a ordenar, el tiempo que tarda en
hacerlo es bastante independiente de la
ordenacion o no de los mismos inicial-
mente. El proximo método que vere-
maos es, por iérmino medio, mas rapido
que éste, siendo su desventaja la posi-
bilidad de que los datos iniciales estén
distribuidos de manera tal que se dé un
caso «anormal» en el que el algoritmo
se eternice. El «heapsort», en cambio,
jamas presenta dichos casos «anorma-
lesn,

et (demizlen
a¢ = dim

T
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Heap sort.
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Tratamiento de textos

¢En qué consiste exacta-
mente un tratamiento de tex-
los? éDeline el tamafio y for-
ma de los caracteres a gusto
del usuario?

Cuando se habla de un tra-
tamiento de textos adaptado
al espanol, ése puede utilizar
también con el cataldno para
eso hay que buscar uno
adaplado al fracés o expro-
feso para el cataldn?

Teodore DOMENECH - Yalencia

[] Un procesador de textos
sirve, basicamente, para lo
mismo que una maquina de
escribir. Ahora bien, incor-
pora una serie de facilida-
des que hacen que su ma-
nejo sea infinitamente mas
comodo y rapido que el de
una maquina de escribir.

Todos los procesadores
de textos que existen para el
Spectrum, tienen definido
su propio juego de caracte-
res.

Cuando se dice que un
procesador de textos esta
adaptado a un determinado
idioma, quiere decir gue
acepta las peculiaridades
sintacticas de ese idioma,
incluidos los caracteres
propios del mismo. Algunos
procesadores de textos, no
es el caso de los del Spec-
trum, llegan incluso a corre-
gir las faltas de ortografia.

Para escribir en catalan,
seguramente le resulte mas
util un procesador de texto
adaptado al francés.

Zbcalos

Poseo un ordenador Sin-
clair ZX Spectrum de 16K,
(Mod. ISSUE 3-B) y animado
a ampliarle la memoria a
48K, lo he abierto y he en-
contrado que tiene todas las
memorias en su sitio, es de-
cir, las que habria que poner
para ampliario a 48K. Quisie-
ra que me indicaran cémo
puedo desbloguear los 32K
superiores.

Adjunto remito un dibujo
del ordenador, tal y como es-
tdn colocadas las memorias

32 MICROHOBBY

y el modelo de las mismas
{de la IC15 a la IC26 son de
color negro y no tienen nin-
guna inscripcion ni numero y
el centro estdn huecas como
se indica en el dibujo).

Joaguin GARCIA - Salamanca

[ Lo que usted ha identifi-
cado como memoria (IC15a
IC26), son en realidad los
zocalos donde debera in-
sertar los chips que consti-
tuyen la ampliacion de me-
moria. Por tanto, el suyo es
un modelo standard de 16 K.

Interface de joystick

¢Se puede con un interfa-
ce programable y un joystick
KEMPSTON (por ejemplo),
programando el interface, ju-
gar con cualquier juego del
mercado aunque en el juego
venga indicado que se nece-
sita otro joystick?

¢Podria con este inferface
y un joystick cualquiera, ma-
nejar el cursor de direccion y
disparo de uno de los pro-
gramas de juego que voso-
tros publicdis, en los cuales
el movimiento se efectia con
las teclas de direccion del

Spectrum?

Natividad MORALES

[ La norma KEMPSTON se
refiere al interface, no al
joystick.

Con un interface progra-
mable, podra manejar todos
los juegos del mercado vy,
también, los que publica-
mos en nuestra revista.

Interface y Microdrive

Deseariamos que nos ex-
plicaseis lo que es un «inter-
face~ y un «Microdrive».

Joaquin y Santi SANCHEZ - Barcelona

L] Un interface es un dispo-
sitivo electronico que se si-
tua entre el ordenador y un
periférico para acoplar los
distintos protocolos eléctri-
cos de ambos aparatos.

Un Microdrive es un dis-

— CONSULTORIO _

positivo de almacenamiento
masivo, de acceso cuasi-
aleatorio, basado en un car-

dica, puede acoplar cual-
quier interface.

tucho ,de cinta magnética «Secretaria»
continua y formateable. GO
Desearia saber si existe al-
Coloreado parcial gun mecanismo o aparato al
~ . Qqueselepueda dictar infor-

macion hablada, y que cuan-
do se desee aparezca esta
informacién por pantalla.

Manuel NEIRA - Lugo

Tengo dos pregunitas que
haceros. La primera es si se
puede hacer de alguna ma-
nera que sdlo se coloree una
parte de la panialla, por
ejemplo, un balén, pero sin

un «PAPER» que llenaria to- - El reconocimiento de voz

es uno de los problemas

do. :

La segunda, es que me voy mas ardum:: ue tiene plan-
a comprar el Joystick Quick €292 la informatica. Tene-
SHOT 1 me gustaria me dije- mos noticias de que los ja-

poneses estan trabajando
en ello, por lo que es de es-
perar una pronta solucion.

Hasta tanto, el Unico «me-
canismo= que conocemaos y
que realice esa funcion, se
llama secretaria.

rais cual es la interface que le
va a este mando.

Alberto URBANEJA - Bilbao

[1 La sentencia «PAPER~»
puede ir después del co-
mando «PRINT» con lo que
solo afectara a lo que se im-
prima dentro de esa linea.
Con el joystick que nos in-

Griéficos definibles
En la cinta «Horizontes» de

OFERTA SENSACIONAL
— LIMITADA —

¢QUE TE PARECEN ESTOS PRECIOS?

SINCLAIR - QL

con 4 Programas

85.950

GARANTIA: 6 meses
MANUAL en castellano

Compositor Lhemberg Ruiz, |
LOBERCIO 57 WAtAGA Ter 27 36 4

] SINCLAIR OL a 85.900
[C] SPECTRUM PLUS 29.999

Deseo recibir:
contra reembolso O
incluyo talon nomin. [OJ

NOMBRE
DOMICILIO

POBLACION
PROVINCIA

TEL::




Psion, el programa genera-
dor de caracteres, dice que
puedo grabar mis propios
caracteres en cinta. Pero al
cargarlos sale «Bytes» en vez
de «Program». {Por qué?
Luego no puedo cargar esos
Bytes como si fuera un pro-
grama, <como podria car-
garlos?

Josd Luis DIAT

[l Los caracteres graficos
definibles, no se guardan en
cinta como un programa, si-
no como un conjunto de by-
tes.

Puede cargarlos
LOAD *" CODE

3 colores

El problema que tengo es
gue en un cardcter definible
por el usuario he de juntar 3
colores. He probado con
«CHR$ 8» pero no me sale.
Quisiera que me ayudaran.

David ESTRANY - Palama de Maliorca

con:

[] El Spectrum no permite
mas de dos colores por ca-
da posicion de caracter (pa-
pel y tinta), por lo cual, lo
que usted quiere hacer es
imposible. Seria necesario
cambiar LA ULA.

~ Modos del cursor

<Como acceder a las fun-
ciones que esldn escritas en
blanco? Porque en el nimero

1 del cursor de Basic estd es-

crito que para acceder a di-
chas funciones debe estar el
cursor en modo K, pero
cuando se pulsa una tecla
aparece el cursor enmodolL,
<como se vuelve a poner el
cursor en modo K?

También desearia saber
que hay que hacer para que
aparezca en la pantalla Ia le-
fra «fi» en mayuscula y en mi-
nuscula.

Francisco J. RODRIGUE - Sevilla

[[1 El cursor cabiard auto-

maticamente a modo K
cuando pulse el signo «= o
el comando «THEN», o bien,
cuando empiece una nueva
linea.

Para conseguir la f, te-
clee:

PRINT OVER 1; «n=; CHRS$
8; CHRS 126

Evitar el «scroll?»

Desearia saber si es posi-
ble evitar la aparicién del
mensaje =scroll?=, que resul-
ta un problema a la hora de
ejecutar determinados pro-
gramas.

Jorge AGUADO - Sevilla

[ El mensaje «scroll?» lo
genera la subrutina de la
ROM que se encarga de la
impresion de cada caracter,
por lo que no es posible evi-
tar su aparicién, a menos
que se cambie el sistema
operativo.

Lo que si puede, es utilizar

«RANDOMIZE USR 3582»,
que produce el Scroll de
una linea en pantalla, antes
de imprimir una linea de tex-
to.

___Pascaly Forth

Poseo unos programas
escritos en Pascal y Forth, y
no se como meterlos en mi
Spectrum.

Me han dicho que, si se ca-
lienta demasiado, el Spec-
trum puede llegar a blo-
quearse, y mi ordenador se
calienta bastante. (Es cierio?

Alejandro J. Salamancas

L] Para introducir en el
Spectrum programas escri-
tos en Pascal o Forth, nece-
sitara el correspondiente
compilador, que podra ad-
quirir en cualquier tienda de
micro-informatica.

Es comin que el Spec-
trum se caliente mucho,
aunque normalmente, esto
no crea problemas.

ADQUIERA SU
ORDENADOR

SPECTRUM DONDE

QUIERA

Nuestro servicio de asis-
tencia técnica, experto en
estos conputers, garanti-
za la puesta en marcha de
cualquier aparato estro-

peado.

nosotros se lo reparamos
y GARANTIZAMOS
la reparacion durante

POR PTAS.

bacion.

COMPUTERS SERVICE

HAGALO VD. MISMO
AMPLIE SU SINCLAIR
16 Kad48K

Vendemos Kits ampliacion
con instrucciones de mon-
taje y programa de compro-

ENVIAMOS CONTRA
REEMBOLSO

NUEVO SERVICIO A
LOS SERVICIOS DE

REPARACION

tenemos a su disposicion
todas las piezas y recam-
bios para los siguientes
aparatos:

SINCLAIR
ZX 81
ZX SPECTRUM

SPECTRUM PLUS

Corcega, 361 tda. derecha - Tel. 207 11 16 — 08037 BARCELONA
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@® VENDO ZX Specirum 16K
con manual translormador, Ga-
rantia investronica. Comprado
12-12-84. Todo por 30.000 ptas.
Regalo juegos, utilidades, pan-
lallas, teclado, funda. Interesa-
‘dos llamar horas comida. T
2536172, Preguntar por Erling.
(BARCELONA),
® VENDO disco para cualquier
ordenador de la marca Flexette,
por 17.000 ptas. (regateg). Pre-
guntar por Daniel Sanchez. TIL
2018252 . Mafanasde 12,15a3.
@® VENDO cartucho ZX micro-
drive con programas, en perfec-
tas condiciones, por 3.000 plas.
Francisco Diego. Juan Vigon 15,
Madrid 28003. Ti. (91) 2342362.
@ CAMBIO rifle cal.22 con mira
teléscomca, funda, baguetas,
balas y documentacion, por
Spectrum 48K. Antonio Minaca
Cano. Pablo Ruiz Picasso 52,
12 A TH. 230905, Tardes. 21006
Huelva.
@® URGE vender ordenador
personal VIC-20 en perfeclo es-
tado, con cassefle correspon-
dienle. Regalo un juego, gran
cantidad de libros, manuales y
revislas con programas. Precio a
convenir. iBaslanle barato! Sies-
lais interesados llamar al . (91)
4397921, Preguntar por David, o
escribir a Dawd Monso Usano.,
Arroyo Media Legua 29. 28030
Madrid.
® VENDO consola de video-
juegos Afari, sistema por com-
puladora, dos clases de man-
dos, adaptador de corriente a
incluso Ires magnificos caru-
chos de juegos, en muy buenas

condiciones. Todo por 18.000
plas. Interesados ponerse en
contaclo con Paco Abellan. Turo
de Monterols 11. 0B006 Barce-
lona, o llamar altif. {(93) 2017457
@ VENDO QL nuevo importa-
cién directa por 95.000 plas. Lla-
mar a parlir de las 8,30 larde. TIf.
(91) 2700868 y preguntar por
Juan Carlos.

@® INTERESADOS en formar
club de Software, ponerse en
contaclo con José Anlonio Puer-
ta Moure. Prendes Pando, 9, 5°
Gijon (ASTURIAS).

@® VENDO Spectrum 48K por
29500 plas. y regalo progra-
mas, libros, revislas y diversas
ubhdades. También calculadora
arogramable allanumérica Ca-
sio FX-601-P, por 6.000 plas. In-
terface Turbo (AGF, Prolok,
Kemston, curso, Sinclair 2, entra-
da cartucho ROM, slot expan-
sion) 6.000 ptas. Quickshot I,
3.000 ptas. David. Barcelona. TH.
3870463 (noches).

@ VENDO Spectrum 48K, buen
eslado con cerca de 30 juegos,
por 30.000 plas, 0 cambio por
VESspINo, y. 5i 85 necesarno, pago
diferencia. Pregunlar por Joa-
quin. TH. 4027791, Tardes de G a

8.

® TENGO el juego =Decath-
lon= onginal y quisiera cambiar-
lo o venderlo. Marta Garcia Inés.
Villa Begofa 6, 4° izq. Haro, La
Riaja.

@ DESEO contactar con algun
club de usuanos del Spectrum
residentes en Madrid. Juan An-
lonio Becerro. Granada 31.
2B00T Madrid.

@ VENDO Spectrum 48K en
perfecto estado mas los 8 jue-
gos que Irae. Todo por 20.000
plas. Llamar al lif. (94) 4421885,
(BILBAD).

& VENDO Spectrum Plus por
43.000 ptas. Escribir a Herminio
Balbastre. Fresno 2, 1° 4°, Cor-
nella (BARCELONA. ’

@ VENDO videojuego Phwips
G-7000 seminuevo y 10 cartu-
chos con instrucciones, por
19.000 ptas. Incluye seis che-
ques para descuento alcomprar
cintas. Preguntar por Jawer. Ge-
neral Escamez, 32. TH (91)
7060059, (MADRID).

® DESEARIA cambiar informa-
cidn sobre Spectrum, Ponerse
en conlacro con Francisco Ja-
vier Olmos Vela. Alfonso VI 64, 2
izq. Miranda de Ebro (BURGOS).
TIL 311452 (lardes de 7 a 11).

@ SE VENDE ZX Spectrum 48K
{luente de alimentacion, cables,
manual Basic castellano, seis
cintas, elc..) por solo 35.000
plas. Garantia por casi un afo.
Interesados llamar al Hf. (94)
446583, (BILBAD).

® VENDO ZX Spectrum 16K
con instrucciones en castellano
y TV b/nde 14" adaptada para el
Specirum mas un libro de codi-
go maquina. Todo por 40.000
plas. TH. 8936782, José (noche).
@ VENDO Spectrum 48K, buen
estado, mas manual en espanol
y cerca de 30 juegos, por 30.000
plas. Preguntar por Joaco. Lu-
nes a viernes de 6 a 8. TiL
4027791,

@ CAMBIO érgano-calculado-
ra CASIO-VL-TONE con las pilas,

por un ZX-81 de 48 o 16K, con
su manual y su luente de alimen-
tacion. Soy Julio Cesar. Rabesa
IV, bloque 1°, portal E, planta 1°,
4, Alcala de la Guadaira (SEVI-
LLA). Mandar olertas escritas por
cormeo,

® VENDO o cambio Spectrum
16K, garanlia Investronica, ma-
nuales en castellano, incluyo
con &l lodos los nimeros de Mi-
crohobby aparecidos y varias
cinlas con programas de 16 y
48K. Desearia cambiarlo por
equipo musical y organo elec-
Irdnico, o bien venderlo, precioa
convenir. TIl. 3870277, Pregun-
tar por Anlonio, solo fines de se-
mana. Badalona (BARCELOMA),
® ME GUSTARIA intercambiar
ifformacion para el ZX Spec-
trum. Interesados llamar al i,
(981) 592116 de Santiago de
Compostela. Preguntar por Car-
los. (de 230a330yde 730 a
10.30)

ZX SPECTRUM
en BILBAO

Programas, libros, cursos

gesco-
gl informatica, s. a.

C/ Telesloro Aranzadi, 1
{antes Banderas de Vizcaya)
Tino. (94) 431 87 60

ELECTRONICA
o SANDOVAL s »

DISTRIBUIDORES DE
COMMODORE - 64
ORIC - ATMOS
IX SPECTRUM
SINCLAIR fx B1
ROCEWELL - AU 65
DRAGOM .32
NEW HRMaN
DIRAGUMN £
CASID FP-200
ELECTROMRCA SANDDVAL S A
SANDCWAL, 3 - Tels J457558 - 4457600
SANDIOWAL. 4 v & Tty 4451833 B LINEAS)
Tedew d4THL SANL
28010 - MAADFND

COPION

para ZX—SPECTRUM

Es un programa que te permitira
hacer lus copias de seguridad.

-Copia Basic y codigo maquina,
Con O Sin cabecera

1.200 ptas.

ENVIOS CONTRAREEMBOLSO
ESCRIBIR A

Apartado 90029, Barcelona
Codigo postal 08080

-
Micro-1
ALIEN - 8 1.875
KNIGHT LORE 1.875
AIRWOLF 1.695

TORNADO

L. LEVEL 1,595
BASE DE DATOS _ 1.950
CONTABILIDAD 1.950
MINISOLFEO 1.695
MINICOMPOSITOR 1,695
MELODIAN 2.300

Llama ol Tel {97) 238 39 26 o escnbe 4
(. Drumen, B 28012 MADRID y recil
ras o pedido urgentemente SIN NINGUN
GASTD DE ENVID

Mis productos anunciados en piqinas in
lefiares

MICRO - 1

Dv. Drumen, 6. Tel 239 39 28
28012 - MADRID

Jorge Juan, 116 Tel [91) 274 53 80
ZB0Z8 - MADRID

[esponemos de todas las marcas perso
nates y profesmonales. SPECTRUM + SIN
CLAIR DL (Precios increitdes). COMMO
DORE, AMSTRAD COLOR [+ 17 progea
mas omginales), e

Consulte nuestios precios

N los hay mas econdmacns, an ejemplo

COMMODORE 64 - 45.000 ptas
AMSTRAD COLOR - 85.000 pras.

Todos los equipos Se Suminsiisn con
manual en castellane y garantia de 6
meses

Para mas mbormacian dingerse 3

todoinformatica, s. a.

Avenida de la Aurora, 14 -

edil. Malpica

Telal 33 91 58 - 29002 Malaga
Servicio tecnico! También podemos
atenderos en Tejon y Rodriguez, 9
Tela! 22 87 95 - 29008 Malaga

‘i;i todoinformatica, s. a.

—_—
ek o=

e,
—_——

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

SINCLAIR
SPECTRAVIDEO
COMMODORE
DRAGON
AMSTRAD
AFPPLE

SPERRY UNIVAC

Wibe
Labgenie EJ
Tell 753 54 54
JEIDT MALRIL

[elomina 19 41
le@ K55 1 11

78016 MADRID

Pt Digmegs T8
el 159 86 1]
JEQIG MADHID

Junn (Wiwga
vy Gatawi 21
Teit 417 28 50
TENOR MADHID

Fuengacrgl 100
fell 271 73 61
JEN0& MADHID
L'I‘qull"l Gunrsher TR
It 43 B8 65
SD007 SHEA

Al Taud 15
el 756 19 14
USDTS HARCE L gl

Shapi 7
el B9 1O 36
ABRAK AH [ Nyt
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1io de 1.985

895

Pﬁme/zy ReVista EsSpanold en Cassette

MAX PUNT: 336

Garantid
ae canga

]
i
e : . T @® Teléfonos
IBURON g,CDmEP a ser comido? 08 LANCEROS: Remontate a las ., Hanoi
En este caso tu papel es el del Te- mcnas medievales montado en tu ® M
rrible escualo, avestruz volador. usic
PANTALLAS
.‘ Fuli Throttle
| Sabre Wulf
Fighter Pilot
Lords of Midnight
@® Comentarios Hardware
y... mucho maés.
GLOBOS: En el desolado mundo TUNEL: ;Cudnto podrés resistir a
post-nuclear los globos son tu ini- la mdxima velocidad sin estre-
ca salvacion. llarte?
- r-----------------------—-----------1
[} BOLETIN DE PFEDIDO []
' Enviar a° VENTAMATIC -Avde de Rhode, 2563 ROSES (Gironal Tel: (872) 257 020 M
s
1 | i&* época) de BFECTRUMA Regibar al CATALOGO COMPLETO ."I- ...l.‘.'.ﬂ. i
] [ ] precio  de G085 phas TIC (32 paginas) de articu 0 o B
(] IN.* 1{l" época) / N.* 2il1* épooca informatica, al precio de e ]
BPEC '.I{ h".n';Nf.u'n al precio de 500 il i |:|r|11~:':'. ok bmo panclic ,"::'
] u‘m L UnO ' 31‘4:‘ In&cr:t-]:l‘l-:'rn‘!'rx.l.':-l.:.-'-;:l.‘: dal Cluby nacional de i
[ ] Bussribirma por & numeros & li reviita BPEC Usuariosd da 1o ZX ¥ recibir al Carneot da So I
[ TRUMANIA & part dal cio ¥ 0 boletines a partir dal Gltimo publica ']
N al presio de 4 f]ﬂﬁ' prias do, al precto de & 500, plas
: (SOCI08 CLUB NACIONAL DE USUARIOE DE :
LO8 22X 3800, — ptas )
B ATENCION: Las personas que se susoriban por 8 numeros de SPECTRUMANIA antes del 30 de Junto §
g e 1 985, recibiran UN PROGRAMA -BORFRESA DE REGALQ 1
v e 1
. 1T
I Nombre
L3
* |
\‘ [
[ i DP i -
5' ‘ - Batinlar con uns cruz ls forma de pago . _a.'.-_-;
» ] Talon adjunto (mdn @astos de anvio) 1 '4:;" &
% - Giro postal N (sin gastos de envio)
{;4 “ u Contra-reembolso ( « 200 plas. de gastios de envio) i .:‘%' f
'oq;, ,;l;.x b 1 Tarjota VISA MASTERCARD AMERICAN EXFRESS J L
Q’ .{ (?‘h “ - {+ 200 plag. de gastos de envio) N I
c} Caduos Firma :
LG 0%% 61;%*‘ iYA ESTA A LA VENTA! DMPRALA EN TUO QUIOSCO 35 4 s
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eV LIIMNTER
Ef.:'n Z-fF NUNIER

= L . EL JUEGO DE MAYOR
R i

rvm—— | A A — EXITO EN USA
SIENTE EL ' o/ &4 - =/ CONTROLARAS UN
PODER Y LA GLORIA T Ll - GO — SUPER-COCHE CAPAZ
DE BRUCE LEE. EL MAS LT & A& DE CARGAR EL MAS
GRANDE MAESTRO DE o ETE 4] S INCREIBLE ARSENAL
LAS ARTES MARCIALES. ¥ » DESDE MISILES
ENFRENTATE A NINJA Y AL TERRIBLE YAMO VERDE HASTA BOMBAS DE HUMO. SPY HUNTER ES MAS QUE
A TRAVES DE INNUMERABLES PANTALLAS, HASTA * UN JUEGO, ES UN TEST DE TUS HABILIDADES COMO
LLEGAR AL MAGO BRUJO PARA DESTRUIRLE Y GANAR AGENTE SECRETO. {{ACEPTA EL RETD Y SOBREVIVE!
LA INMORTALIDAD. SPECTRUM SPECTRUM/COMMODORE

TAPPER
SIMPLE Y LANAMENTE. EL PROGRAMA MAS. DIVERTIDO
QUE HAYAS PODIDO VER EN TU ODENADOR. COMO
CAMARERO DE UN BAR DE MODA TIENES QUE ATENDER
A CUATRO BARRAS
LLENAS DE GENTE
SEDIENTA Y BASTANTE
IRRITABLE. ESTE ES EL
JUEGO QUE HOY POR
HOY ESTA CAUSANDO
SENSACION EN TODAS

LAS MAQUINAS DE U.SA
ALTAMENTE ADICTIVO.

SPECTRUM/COMMODORE




